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Angenommen, man findet sich spontan
zusammen und moéchte Ultima Ratio Civium
spielen. In der gesamten Lokation ist aber
kein sechseitiger Wiirfel aufzutreiben. Auch
die aufgestorten Nachbarn konnen keine ent-
sprechenden Utensilien bereitstellen.

Und wenn jetzt auch noch der Router ver-
sagt, ist den Unglicksraben die Nutzung der
zahlreichen Online-Wiirfelseiten ebenfalls
versagt.

Die vorgenannten Félle sind alle extrem
unwahrscheinlich! Trotzdem préasentieren wir
hier einen altertiimlichen Wiirfelsimulator,
der im ausgedruckten Zustand, auch wéahrend
einer stromlosen Zombie-ApokalypZe, klaglos
seinen stoischen Dienst tun wird.

ACHTUNG: Auf den folgenden Seiten befinden
sich diverse Wé-Wiirfelfelder, die mit gleich-
méaBig verteilten Endergebnissen auf einem
Hexfeldmuster verteilt sind.

Zur Auswahl kann mit geschlossenen Au-
gen ein Finger, Bleistift oder sonstiges Zeige-
werkzeug genutzt werden. Auch ein kleines
Geldstiick kann zur Ermittlung auf den aus-
gedruckten Bogen geworfen werden.
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Wiirtelteld IWE




Wiirtelteld ZWE




Wiirtelteld SWE




Wiirtelteld 4Wb




Wiirtelteld aWb
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