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NAME Charakter & Spieler

AKTUELL o v

ULTIMA RATIO o5V [ e I

CHARAKTER-DOSSIER GESCHLECHT GESAMT ERHALTEN
WWW.PAPERGAMES.DE — UNIVERSALREGELN

PERSONLICHKEIT MAGIEPUNKTE (mp)

PHYSISX20 GRUNDWERT
PERSONLICHKEITX30+6
(MAXIMAL99)
GRUNDWERT L

01234567809
TRAGFAHIGKEI 10111213 14 15 16 17 1819
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29
30313233 343536 373839
40 41 42 43 44 45 46 47 48 49
PHYSISX40 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
60 6162 63 64 65 66 67 68 69
7071727374 7576 777879
ke 80 8182 83 84 85 86 87 88 89

SCHNELLKRAFT 90 9192 93 94 95 96 97 98 99
GEISTESZUSTAND

5XPERSONLICHKEIT+5

3xPHYSIS+5 TREFFERPUNKTE (tp) SCHUTZ

GRUNDWERT

PHYSISX6

METER

BEWEGLUNG
PHYSIS (5 SEKUNDEN

[11JINITIATIVE [2]WURFELMODIFIKATION
[31SCHADENO/O L[4«1TAGESFORM WEITERGEBEN

AI_I_ES ANI]ERE EHARAKTERZ“EE [5IHANDLUNGSKOMPLEXITAT

IMPULSIV'O O O O O NACHDENKLICH

ARG ER F i TN AT RIS T L S
OPTIMIST PESSIMIST

VERTEIDIGUNG

MENTAL
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AeIRENGIAET
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INNOVATIV

INTERESSENGEBIETE ¢s punkres

WAFFEN/KAMPFSTILE
GELD/GLUCKSSPIEL/WERTSACHEN
FAMILIE/FREUNDE/ESSEN/TRINKEN
MUSIK/BILDENDE KUNST
RELIGION/PHILOSOPHIE/OKKULTISMUS
UBERNATURLICHES/PSIONIK/MAGIE a. %
KLEIDUNG/MODE/STATUSSYMBOLE/LUXUS
(FREMD)SPRACHEN/KOMMUNIKATION
SPORT/FITNESS -3. *
MEDIZIN/GESUNDHEIT
PFLANZEN/TIERE/NATUR u
POLITIK/GESCHICHTE
GEOGRAPHIE/NAVIGATION
TECHNIK/FORTSCHRITT g ; &
a
6

LEGENDEN/SAGEN/TRIVIALWISSEN
PERSONLICHE AUSSCHWEIFUNGEN

v .

00000000000 OOOOO0O

fc

© PROJEKT PAPERGAMES.DE 2013

papergames.de


http://www.papergames.de
https://www.papergames.de

PERSONLICHE INFORMATIONEN
SOZIALES

GEBURTSTAG/ALTER

LEBENSLAUF

AUSBILDUNG(CEN)/STUDIUM

MUTTER

GESCHWISTER
'LEBENSPARTNERCINY

SOZIALE DETAILS/
WEITERE VERWANDTE

SCHULBILDUNG/ABSCHLUSS

| MILITARDIENST/ODER AHNLICHE

HOBBYS/FREIZEIT

GEBAUDE/FAHRZEUGE/TIERE

WERTVOLLSTER BESITZ

AUSSERE ERSCHEINUNG

GROSSE EGEWICHT TYPISCHE MERKMALE/

NARBEN/TATOWIERUNGEN

| HAARFARBE/FRISUR
T
AUGENFARBE

HANDIGKEIT

KLEIDUNG/SCHMUCK

SPEZIALISIERUNG (AUSTAUSCHBONUS)

WAFFEN
ANGRIFF

MAGIE
PERSONLICHKEIT/
BASISBLOCKWERT JE ZAUBER

PRIVILEG (FESTER BONUS)

MEDIZINISCHER STATUS

PHYSISCHER ZUSTAND
1EGENDE VERLETZUNGEN

SCHWER

5 vCHRONISCHE ERKRANKUNGEN/BEHINDERUNGEN

PSYCHISCHER ZUSTAND
PSYCHOSEN/PHOBIEN/GEBRECHEN

GROSSTE ANGST/ALPTRAUM

MAGIEBUELLEN

QUELLE QUELLE QUELLE
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000000/000000[000000
QO EINMALIG O EINMALIG O EINMALIG

QO BESTANDIG QO BESTANDIG
(O AUFLADBAR

(O ERHOLUNG:

(O ERHOLUNG:

O ERHOLUNG:

........................... CZEIDN e SZEIDL o SZEIT
(O AUSBRENNEND: | (O AUSBRENNEND: [ () AUSBRENNEND:
(CHANCE) (CHANCE) (CHANCE)

W6-BONUS AUS

PHYSISCH
KAMPF/PHYSIS

NAHKAMPFWAFFE EGEWICHT
NAHKAMPFWAFFE EGEWICHT
FERNKAMPFWAFFE / OsALVE BRSTS 7/

AUFBEWAHRUNGSORT : BESONDERHEITEN / MODIFIKATIONEN

KALIBER

: EINZELPROJEKTILE : GEWICHT

KAPAZITAT MAGAZIN: ANZAHL MAGAZINE

REICHWEITE
/

BASIS EFFEKTIV

: BESONDERHEITEN / MODIFIKATIONEN

KAPAZITAT MAGAZIN: ANZAHL MAGAZINE

:EINZELPROJEKTILE : GEWICHT

REICHWEITE

FERNKAMPFWAFFE / OsALVE pradsd 1

BASIS

: BESONDERHEITEN / MODIFIKATIONEN

:EINZELPROJEKTILE : GEWICHT

KAPAZITAT MAGAZIN: ANZAHL MAGAZINE
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BUFF/IMPLANTATE

BESCHREIBUNG

AUSROSTUNG getragen in RUCKSACK/TORNISTER/REISESACK

BESCHREIBUNG/GEWICHT ;- - -2; -

R —e O0000000

0]0/0/0/0/0/0/00]6,
OOO0O0O0O0OOOO

TAGESRATIONEN

AUSROSTUNG getragen in KLEIDUNG/UMHANG/OVERALL/ROSTUNE

- B

 AUSROSTUNG getragen in HAND

BESCHREIBUNG/GEWICHT

\

BESCHREIBUNG/GEWICHT

AUSROSTUNG getragen in GORTEL/HOLSTER/WAFFENBURT/SCHLAUFEN

AUSROSTUNG versteckt

BESCHREIBUNG/GEWICHT

BESCHREIBUNG/GEWICHT

ROSTUNG

AUSROSTUNG getragen in STIEFELN/SCHUHEN

BESCHREIBUNG/GEWICHT

& 0000000000
OO0O0O0O0O0O0O0OO

5 ERSTE HILFE
GELD/GEGENSTANDE

3 BARGELD/BANKGUTHABEN GEGENSTANDE/GEWICHT (BEUTE, WERTSACHEN, AUSRUSTUNG MISSION)
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