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Ballnacht auf dem Atlantischen Ozean. Festrausch der Dollar-
gotter - zwel Stockwerke iiber einer Holle, die aus einhundert-
sechsundzwanzig Feuerungen geheizt wird. Blendende Licht-
kaskaden, die sich in weillen Tifelungen und goldenen Paneelen
spiegeln. Die bunte Glaskugel der Decke: ein farbenspriithender
Riesenrubin. Darunter die Welt, in der man gihnt, wenn man von
Millionen spricht. Eine Welt, in der man glaubt, dakR man mit dem
Scheckbuch in der Tasche die Welt aus den Angeln zu heben ver-
mag. Eine Welt, in der man alles weill und nur eine Kleinigkeit
vergessen hat: daR Eisberge kaum ein Zehntel ihrer Grioke aus
dem Wasser ragen. Auf einer Balustrade produziert sich die
Bordkapelle, fiinfundzwanzig Mann, darunter 9 Deutsche - in
blauen Uniformen, schwarze Propellerschleifen vor den bliiten-
weillen Stehkragen. Jeder Winkel des Saales ist sublime Festlich-
keit - von den strahlenden Wandarmen bis zum Orchideen-
arrangement rund um das Tanzparkett, von der weillen Joppe der
Stewards bis zu den Kolonnen der Sektglﬁser, vom ersten Gedan-
ken bis zur vollendeten Tatsache seiner Majestiit, des Herrn Ar-
rangeurs: Ballnacht auf dem Ozean: Zweitausend Meter iiber dem
Meeresgrund. Pittmann beginnt die abendliche Runde.

Aus: Pelz von Felinau ,, Titanic - die Tl'ag('idie eines Ozeanriesen” 1939
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1.
Einfithrung

Alle Spielercharaktere werden fir
einen reichen Geschiftsmann ar-
beiten, der bei Lloyds einige Versi-
cherungen als Underwriter gegen-
gezeichnet hat. Die bendtigten
Charakterklassen sollten in die
Richtung Privatdetektiv (Privar
Eye), ehemaliger Polizist (Po-
liceman), Ingenieur (Engineer)
oder auch Gentleman gehen. An-
dere Kombinationen sind auch
moglich, sollten aber in den Spiel-
ablauf passen. Die Charaktere
kennen sich schon linger und ha-
ben die Nachricht bekommen, ih-
rem Auftraggeber einen Besuch
abzustatten. Die genauen Beschif-
tigungsverhaltnisse und/oder der
Beginn liegen in der Hand des
Spielleiters. Spater dazu mehr . . .

Lloyds

Benannt nach dem Londoner Kaf-
feehaus von E. Lloyd (1 1713), in
dem sich Schiffsversicherer und
auch -interessenten trafen. Verei-
nigung  englischer  Einzelver-
sicherer (Lloyds Underwriter As-
sociation) zum borsenmafligen Be-
trieb von Versicherungsgeschiften
aller Art, insbesondere auf dem
Gebiet der Seeversicherungen. Die
Handlungsfreiheit der fiir ihre ge-
zeichneten Summen personlich
haftenden Underwriters ermog-
licht selbst die Ubernahme von
Versicherungsrisiken spekulativen
Charakters. Die Anfinge von
Lloyd reichen bis 1683 zuriick.
Der Hauptsitz befindet sich in
London.

Das Lloyd’s Register of Shipping
(Abkiirzung LR) ist eine Klas-
sifikationsgesellschaft fiir Schiffe
und wurde 1834 als Lloyd’s Regi-
ster of British and Foreign Ship-
ping gegrindet. Das LR gibt jdhr-
lich das mehrbandige Verzeichnis
aller Handelsschiffe tber 100
BRT, Reedereien, Schiffseigner,

Docks, Hifen usw. heraus. Die er-

ste Ausgabe dieses Registers wur-
de 1764 von einer Vorliuferge-
sellschaft zusammengestellt.

England 1912

Die verschiedenen Schauplitze
des Moduls sind Stidengland, Stid-
irland und der Nordatlantik.

Die Schaupliitze

Stidengland und Stdirland sind
gepragt vom atlantischen Klima.
Mifig warme Sommer und milde
Winter sorgen fiir ein angenehmes
Klima. Ergiebige Niederschlige
lassen diese Landschaften sattgriin
erscheinen. Die Gegenden sind
tiberwiegend landwirtschaftlich
genutzt. Hecken, Biume und
Straucher schiitzen die meisten
Felder vor allzuviel Wind. Hase,
Igel und Fuchs sind in England
und Irland weit verbreitet.

Geld

Die Umtauschrate zwischen dem
US-Dollar ($) und dem britischem
Pfund (£) ist etwa 5 $ fiir 1£. Die
Wihrung baut sich auf das Ster-
ling-System mit Pence (d), Shilling
(s) und Pound (£) auf. 12d ergeben
1s, 20s sind 1£. Irland gehort im
Jahre 1912 noch zu Grofibritanni-
en. Die giltige Wihrung ist das
britische Pfund. In beiden Lan-
desteilen sind hauptsichlich die
folgenden Miinzen in Umlauf:

Bronzemiinzen:

1/4d (farthing)

1/2d  (halfpenny)

1d  (penny)
Silbermiinzen:

3d  (threepence)

6d  (sixpence oder tanner)
1s  (shilling oder bob)

2s 6d (half-crown)

5s  (crown)
Goldmiinzen:

182  (souvereign, sehr selten)

Waffen

Eine Besonderheit der britischen
Polizei besteht darin, daff die mei-

sten Streifenpolizisten — bis auf ei-
nen Schlagstock — unbewaffnet ih-
ren Dienst versehen.

Um eine Waffe legal zu erwerben,
mufl der Kiufer einen Waffen-
schein oder eine polizeiliche Ge-
nehmigung vorweisen (die norma-
lerweise nur besonders gefihrde-
ten Personen — z. B. Geschiftsrei-
senden — erteilt wird). In der Regel
bekommen Zivilisten in den ein-
schligigen Geschiften keine Waf-
fen tiber Kaliber .22 angeboten.

Regierung

Seit 1910 1st George V. Konig von
England. Er greift zuweilen aktiv
in die Politik des Landes ein. Sein
Sohn Edward (der Prince of Wa-
les) gilt als begehrtester Junggesel-
le des Landes und wird grundsitz-
lich auf alle Veranstaltungen und
Parties der hoheren Gesellschafts-
schichten eingeladen. Die politi-
schen Fraktionen sind ab 1896
tber die Irlandfrage tief gespalten.
Die girende Unabhingigkeit Ir-
lands (Home Rule) ist dauerndes
innenpolitisches Thema. Auch die
liberalen Krifte, die 1906 an die
Macht kommen, konnen die
Home Rule nicht installieren.
1902 wird in Irland die Sinn Féin
Partei gegriindet.

Hintergrundmaterial
Weitere Informationen tiber Sid-
england, Sidirland und die Titanic
finden sich in Reisefithrern bzw.
Tatsachenberichten. Alle fiir das
Abenteuer nétigen Materialien
sind im Modul enthalten.

Prolog

Im August des Jahres 1910 I6scht
der Frachter Bombay Star in Alex-
andria seine geladene Fracht. Ki-
sten mit Wein und Champagner,
Holz und eine erhebliche Menge
an englischen Stoffen werden aus-
geladen. Die Hitze ist driickend,
und die Ladearbeiter schwitzen

erbirmlich. Uber den

Docks liegt der driickende




Geruch von faulendem Seetang
und brackigem Wasser.

Der Kapitin, Darius Oracle, be-
gibt sich, nachdem er die Verlade-
arbeiten angewiesen hat, in eine
kleine Hafenkneipe in einer abge-
legenen Seitenstrafle. Zielsicher
steuert er auf einen Tisch zu, an
dem ein hochgewachsener Euro-
paer sitzt. Oracle setzt sich, be-
stellt ein Getrink und blickt den
Gesprichspartner angewidert an.
»Sie wissen, in welcher Verfassung
Ihre Reederei ist. Wir brauchen
also nicht um den heifSfen Brei zu
reden. Und bitte ziehen Sie nicht
so ein Gesicht“, beginnt Fairbanks.
»Das ist ein kaltbliitiger Mord*,
bricht es vehement aus Kapitin
Oracle heraus.

L Rube!“ zischt Fairbanks. ,Sie
kennen die Hohe Ihrer Spielschul-
den genan. Und diese Schuldschei-
ne sind nun in meinem Besitz. Ich
denke, Ihre Frau wire wegen die-
ser gesamten Affare sebr betriibt.
So ziehen Sie aber Ihren Nutzen
daraus. Das Schiff geht tragischer-
weise unter, Sie iiberleben und
Ihre Schulden sind verschwunden.
Was wollen Sie mebr?

»Meine Ebre”, entgegnet der sehr
nervose Kapitin.

Fairbanks unterbricht Oracle:
JIbre verdammte Ehbre ist in
Mahouts Hurenhaus endgiiltig be-
erdigt worden. Machen Sie sich
nichts vor. Ich habe Sie in der
Hand und Sie werden das tun, was
ich Ihnen sage. Jetzt horen Sie ge-
nau zu: IThr Schiff wird in zwei Ta-
gen gegen zwolf Ubr mittags mit
einer groflen Ladung Palmol in
Richtung La Rochelle aunslanfen.
In der Nacht werden Sie die vor-
bereiteten Sprengladungen im La-
deraum ziinden. Ibnen bleiben
dann gute 20 Minuten, um im ein-
zigen Rettungsboot zu entkom-
men. Ich warte mit einem kleinen
Schiff in der Nihe und nebme Sie
auf. Dort sprechen wir Ihre
Schiffbruchgeschichte  nochmals

genan ab.“

ne?“ fragt Oracle.

E , Und meine Schuldschei-
By
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o Die bekommen Sie, sobald Sie
mein Boot betreten. Damit wdre
alles geklirt. Halten Sie sich an
den Ablanf. Sonst kann ich fir
nichts garantieren®, beendet Fair-
banks das Gesprich.

Darius Oracle tritt aus der Spelun-
ke und wird von einer Wand aus
unbarmherziger Hitze getroffen.
Langsam geht er den Weg zum
Liegeplatz der Bombay Star zu-
rick. Immer wieder gehen die
Drohungen von Fairbanks in sei-
nem Kopf herum. Als der Kapitin
das Schiff erreicht, geht er ohne
Aufenthalt in seine Kajiite und be-
schiftigt sich eingehend mit einer
Flasche Brandy. Nach einer hal-
ben Stunde sinnlosen Trinkens
flackert in seinem verwirrten Hirn
eine Idee auf. Leicht schwankend
erhebt er sich und erreicht seinen
kleinen Schreibtisch. Dort holt er
Schreibzeug und Papier aus einer
Schublade und beginnt einen Brief
an einen befreundeten Notar zu
schreiben.

Dnederich Dawton

Hillway 342
London

12.08.7970

Sehn c;eeé/pim Mr. Dawdon,

den dicsem Sclreitien beiliagendeon Brie) der
geplant Ende Septomber in England ein-
broffen. Bitte hiimmern Sie sich dann auch
m&é@e[@ﬂqemmawfa

AHergliche Guiefle an Woe Golbin

Danins Onacle
/{W den Eaméaq Stan
Alerandria

Nachdem er den ersten Brief voll-
endet hat, beginnt er den zweiten
zu schreiben.

A die ritische Pelizei 12.08.7970

Sl geclnte Damen und Hevien,

diesen Buief emeicht Sie ans Alexandnia. Jeh
Hafen und. ich hale berechtiglon Verdacht,
daf gegen das Leben den Besatyung und
das Wkl der Bombay Star ein Anschiag
geplant worden il. Cin gewitser Tory
Gairbanks hat minin cindentiger Weite ge-
okt Bawﬁdmﬂa@emqmmﬂé;g//}
Jon wicht bane, wende ich mich dineht an
Sie. Dicser Mn. Jairbanks hat, 1o wie ich o4
Reeder Percy Bucannsn den Aufbrag behsm-
men, einen Anschlag anf die Bombay Star
g1 veriiben. Joh werde die Weachen verdsp-
5&@@;%%,%&%@%4@#%@%—
nen. Bitte melden Sie diesen Sachuerhall

Danins Onacle

/(/W den /j’amﬁmf Stan
Alexandria

Nachdem der Kapitin die beiden
Briefe geschrieben hat, steckt er
den Brief an die Polizei in ein se-
parates Kuvert. Dieses Kuvert und
der Brief an den Notar werden
von ihm ebenfalls in einen weite-
ren Briefumschlag gesteckt. Kurz
darauf beauftragt er den zweiten
Offizier, diesen Umschlag bei der
britischen Botschaft abzugeben.
Nach dieser Anstrengung widmet
sich der Kapitin dem Rest seiner
Flasche.

Am 14.08.1910 lichtet die Bombay
Star gegen Mittag den Anker und
verlafit den Hafen von Alexandria.
Die Ladebunker sind mit Palmél
geftillt und der Bestimmungshafen
ist La Rochelle.

Kurz danach legt ein kleineres
Schiff, die Dolores, ab. An der
Reeling steht, in rauhe Matrosen-

kleldung gehillt, der finster blik-
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kende Tory Fairbanks. Die um ihn
herum laufende Besatzung ist be-
miht, thn nicht in seinen Gedan-
kengingen zu storen.

Als die Dammerung hereinbricht,
hat die Bombay Star freies Wasser
erreicht. Leise fluchend steht Ka-
pitdn Oracle mit seinem Fernglas
auf der Briicke. Es sind mehrere
kleine und grofe Schiffe zu sehen.
Keine untibliche Sache fiir eine
vielbefahrene Wasserstrafle wie
diese. Wihrend die Dunkelheit
zunimmt, ubergibt Oracle das
Kommando an Clyde Burnett,
den 1. Offizier an Bord, und be-
gibt sich in seine Kabine. Ruhelos
geht er dort umher und schaut zu,
wie die Zeiger der kleinen Wand-
uhr trige tiber das Zifferblatt wan-
dern. Um 23.00 Uhr verlafit er sei-
ne Kajiite und geht vorsichtig auf
Deck. Im Briickenhaus kann er im
Schein einer triben Lampe Bur-
nett erkennen. Langsam pirscht er
sich, sorgsam jede Deckung nut-
zend, an den Einstieg zum Lade-
raum heran. Behutsam 6ffnet er
die kleine Luke und wirft noch-
einmal einen Blick zum Glasfen-
ster der Briicke. Da alles ruhig er-
scheint schlipft er durch den
schmalen Eingang. Tastend be-
wegt sich der Kapitin die Treppe
herunter. Unten angekommen
entziindet er eine Lampe und be-
wegt sich schnellen Fufes auf die
geladenen Kanister zu. Oracle
schldgt eine Plane zurtick und 6ff-
net den vereinbarten Kanister.
Vorsichtig holt er die Ziindschnii-
re heraus und hilt diese an die of-
fene Flamme der Lampe. Mit ei-
nem bosen Zischen nimmt die
todliche Vorrichtung ihre Arbeit
auf. Eilig bewegt er sich zuriick
und erreicht die Ausstiegsluke.
Gezwungen gemichlich steigt er
auf Deck und geht auf die Briicke
zu. ,Skipper?“ murmelt Clyde
Burnett Gberrascht, als dieser das
Briickenhaus erreicht: ,, Habe Sie
gar nicht gesehen.

»Ich kann nicht schlafen. Ich wer-
de meine Wache frither anfangen.

e

Oracle versucht trige zu iberle-
gen, wo er diese Stimme schon
einmal gehort hat. Er offnet die
Augen und sieht in das Gesicht
von Tory Fairbanks.

Der Halunke plaudert munter
weiter: , Nun da Sie schon einmal
wach geworden sind, kann ich Ih-
nen ja die Wahrheit erziblen. Sie

™  haben bis jetzt iiberlebt. Meine

Gehen Sie in die Koje. Die letzten
Tage waren anstrengend fiir Sie.
»Ay, Skipper. Das brauchen Sie
mir nicht zweimal zu sagen. Bis
jetzt sind keinerlei Vorkommnisse
zu melden.

» Gut. Hauen Sie sich hin.“ Trotz
der kiihlen Nacht schwitzt Oracle
stark. Sein Herz klopft bis zum
Hals, als er den arglosen Offizier
beobachtet, bis dieser unter Deck
verschwindet. Nach einer kurzen
Wartezeit drosselt Oracle die Ge-
schwindigkeit, befestigt das Ruder
und lduft zur Reeling. Dort fiert er
ein Rettungsboot ab, springt hin-
einund rudert wie ein Berserker in
die Gegenrichtung. Nach fiinf lan-
gen Minuten rollt ein dumpfes
Donnern tber die schwarze
Meeresflache. Ein heller Blitz
schldgt aus der Mitte des Schiffs
und reiflt eine klaffende Wunde.
Trige legt sich die Bombay Star
auf die Seite und das entstandene
Loch im Rumpf schluckt gierig
das gurgelnde Wasser. Der Kapi-
tin entziindet die Positionslampe
des Beiboots und legt sich in die
Riemen. Eine zweite Explosion
lalt das Schiff auseinanderbre-
chen. Da erspaht er fir einen kur-
zen Augenblick zwei Gestalten
die auf das Deck taumeln und vom
sinkenden Schiff unbarmherzig in
die kalte Tiefe gerissen werden.
Oracle bricht bewufltlos auf der
Ruderbank zusammen.

»Guten Abend, Herr Kapitin.
Schon, daf§ wir uns so schnell wie-
dersehen.

 Gliickwiinsche. Ich habe Sie fiir ei-
 nen echten Waschlappen gebalten.
"~ Aber Sie haben Gliick, ich dndere

meine Meinung manchmal. Leider
wird unser frischgebackener Held
die Nacht nicht iberleben. Tra-
gisch, nicht?“

» Iche Wieso? Wir haben eine Ab-
machung! Meine Schuldscheine!“
In diesem Moment realisiert
Oracle, daf§ er an Armen und Bei-
nen festgebunden ist.

» Nur nicht aufregen. Ich werde sie
verbrennen und die Asche iibers
Meer strewen. Fiir Sie habe ich
aber eine delikatere Aufgabe.
»Ste sind wahnsinnig! Machen Sie
mich los. Ich habe mich an Ihre
Anweisungen gebalten! Wir haben
eine Abmachung! Sie miissen mich
losmachen! Ich mufS der Polizei
doch erziblen, wie sich der Unter-
gang abgespielt hat.

»Nicht nétig, mein Lieber. Die
Triimmerstiicke werden fiir sich
selbst sprechen. Zerren Sie nicht so
an den Stricken. Sie fiigen sich un-
notige Schmerzen zu.“ Mit diesen
Worten zieht Fairbanks ein klei-
nes Messer und schneidet tief in
die Armmuskulatur des Kapitins.
Die folgenden Worte gehen in den
Schreien des gefesselten Mannes
beinahe unter, doch er spricht ru-
hig und unbeirrt weiter: , Ich liebe
dramatische ~ Abtricte.  Deshalb
habe ich mir etwas besonders
Schones iiberlegt. Dazu brauche
ich nur etwas Blut von Ihnen. Da-
mit werde ich das Rettungsboot
eindrucksvoll  dekorieren. Man
wird es finden und der Versiche-
rung eine spannende Geschichte
erzihlen.

»1ch flebe Sie an. Ich gebe

Ihnen Geld! Ich . . .«




, Geben Sie sich keine Miibe. Sie
haben nichts, was mich interes-
siert. Jetzt horen Sie mir ein letztes
Mal zu, mein Freund. Ich habe ge-
nug Blut von Ihnen. Gleich werde
ich Sie an einem Strick iiber Bord
werfen. Dort warten schon einige
enge Freunde von mir. Sie werden
sich gut und vor allen Dingen
schnell um Sie kiimmern. Sie soll-
ten dankbar sein, dafS ich Sie so
freundlich bebandle. Sie konnen
sicher sein, dafS ich fiir ungehorsa-
me Burschen andere Methoden
parat habe. Sprechen Sie Ihr letz-
tes Gebet, Skipper. Ihre Seele ist
bereits verkanft.“

,Nein! Bitte! Ich . .. Neeiii . . .
Der Schrei wird vom dunklen
Wasser aufgesogen und erstickt.
Langsam nahern sich dem zucken-
den Korper dunkle Schemen. Mit
einem unmenschlichen Licheln
auf den Lippen lehnt sich Fair-
banks auf die Reeling und beob-
achtet, wie etwas, das nicht sein
darf, den wehrlosen Kapitin in
Stiicke reifit und verzehrt. Die
Blutwolken sind im dunklen Was-
ser nicht zu sehen, allerdings
riecht man selbst in der salzigen
Meerluft die eisenhaltige Flussig-
keit. Wimmernd verkriecht sich
die verschreckte Bootsbesatzung
unter Deck.

11.

Akte

Bombay
Star

Willkommen zu einem Abenteuer,
das auf einem echten Mythos
spielt. Die Welt der anbrechenden
Industrialisierung setzt stark auf
den technischen Fortschritt und
die daraus resultierenden Errun-
genschaften. Man trotzt den Na-
turgewalten und ermdglicht der

Menschheit  ungeahnte

Optionen. Schon werden
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Stimmen laut, die ankiindigen, mit
Hilfe der Technik selbst Gott her-
auszufordern. Dann wird die 7izta-
nic gebaut, das bis dahin grofite
und luxuridseste Schiff tiberhaupt.
Mit dem Untergang des von der
Fachpresse unsinkbar genannten
Schiffes erwacht die Welt mit ei-
nem Donnerschlag. Die Technik
und ihre Moglichkeiten hat die
Menschheit im Stich gelassen. Das

Nachdenken beginnt . . .

Wenn Sie sich als Spielleiter selbst
einen Gefallen tun wollen, erwih-
nen Sie vor den Spielern den wah-
ren Grund des Abenteuers nicht.
Am Anfang sind genug falsche
Spuren gelegt, um nicht sofort auf
die Titanic zu kommen. Es ist aber
wichtig, daf} die Spieler am 11.04.
frithmorgens in Queenstown (Ir-
land) ankommen und im Laufe ih-
rer Recherchen gezwungen sind,
die Titanic als Passagiere zu be-
steigen. Der Beginn des Moduls ist
mit einem reichlichen Zeitpolster
ausgestattet. Sie oder die Spieler
brauchen also nicht in hektische
Aktivitat zu verfallen. Achten Sie
unbedingt auf den Kalender, denn
die Titanic lauft am 11.04.1912 um
13.30 Uhr aus!

Die Spielercharaktere bekommen
von threm Arbeitgeber, Mr. Bryan
Henderson, per Telegramm die
Aufforderung, sich in seinem
Londoner Stadtbtiro zu melden
(Spielbilfe 1). Der Termin ist fur
den 10.03.1912 um 10.00 Uhr
morgens angesetzt. Die Anreise
bzw. die Abenteuereinfithrung
liegt in der Hand des Spielleiters.
Hotelzimmer fiir Charaktere, die
nicht in London ansissig sind,
werden natiirlich gebucht.

Mr. Bryan Henderson ist ein ge-
schaftstiichtiger und sehr wohlha-
bender Mann. Er hat sein Geld in
mehrere Firmen (Stahl- und See-
handel) und Aktienanteile inve-
stiert. Seine einzigen Schwichen
sind die Liebe zur Seefahrt und
sein Bedtirfnis, hin und wieder ein
Risiko einzugehen. Die letztere
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derson dazu veranlafit, einige Ver-
sicherungen bei Lloyds als Under-
writer gegenzuzeichnen.
Nachdem die Charaktere zum
vereinbarten Zeitpunkt im Biro
des Geschiftsmannes erschienen
sind, bedeutet ithnen der Sekretar,
Gerry Simpson-Harroway, noch
einen Moment zu warten. Er fiihrt
alle in die Bibliothek und schlief$t
die Tiir. Tee, Kekse und Rauch-
utensilien sind bereitgestellt. Die
Charaktere haben jetzt einige Mi-
nuten Zeit, Begruflungsfloskeln
auszutauschen und sich (bei Be-
darf) naher kennenzulernen.

’ «

sad unermijdlic]’ler Selzr'e‘téir,

Gerry Simpson = Harroway.
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Nach einer Viertelstunde wird die
Tiir aufgerissen und Bryan Hen-
derson und sein Sekretir betreten
die Szene: , Vorziglich Gentle-
men! Danke fiir Ihr piinktliches
Kommen. Da gut gehende Ge-
schéfte einen gewissen Einsatz er-
fordern, mufSte ich Sie ein wenig
warten lassen.” Henderson setzt
sich in einen der Ledersessel, ziin-
det sich eine Zigarre an und fabrt
fort: “Wie Sie wissen, engagiere ich
mich, gewissermafSen als Hobby,
in Seeversicherungen. Natiirlich
kommt da nur ein renommiertes
Haus wie Lloyds in Frage. Letzte
Woche erhielt ich von einem Be-
kannten bei der britischen Polizei
den Hinweis, dafS moglicherweise
eine von mir gezeichnete Schiffs-
versicherung zu Unrecht ausge-
zahlt worden sei. Da dort eine gro-
fere Summe im Spiel ist, mochte
ich diskret etwas iiber die Hinter-
griinde erfabren. Beschaffen Sie
mir unbedingt einen gerichtsver-
wertbaren Zeugen. Sollten Sie da-
durch den Fall aufkliren, bin ich
bereit, Ihnen ein Prozent des ein-
gesparten Betrages als Sondergra-
tifikation zu gewdhren. Wir reden
hier immerhin iiber eine gezeich-
nete Summe von 12.000 £ Sterling.
Mein Freund ist bereit, sich mit Ih-
nen zu treffen und auch einiges an
aufschlufSreichem — Material — zu

Blond, blauzugig und gutaussehend:

Lucas Diamond.

iibergeben. Alles weitere kliren
Sie bitte mit meinem Simpson-
Harroway. Ich wiinsche Ihnen
viel Erfolg, Gentlemen.

Bryan Henderson nickt freund-
lich in die Runde und verlafft
schnellen Schrittes den Raum. Der
bis jetzt im Hintergrund des Rau-
mes stehende Privatsekretdr Simp-
son-Harroway tritt nach vorne
und fragt die Charaktere, ob noch
Details geklirt werden miissen.

Gerry Simpson-Harroway kann
folgende Hintergrundinformatio-
nen weitergeben:

— Der Freund von Mr. Hen-
derson heiflt Lucas Diamond.
Er ist ein Polizeiangestellter,
der seinen Dienst im Auswirti-
gen Amt in London versieht.
Der zentrale Punkt ist die Be-
schaffung gerichtsver-
wertbaren Zengen. Nur mit ei-
nem solchen stichhaltigen Be-
weis ist die drohende Zahlung
zu verhindern.

Alle schriftlichen Informatio-
nen werden von Mr. Diamond
ausgehandigt. Es ist fiir morgen
abend um 8.00 Uhr ein Treffen
im Etablishment The Black
Prince  ausgehandelt.  Der
Privatclub liegt in der Stadtmit-
te. Ein Abendanzug ist zwin-
gend erforderlich! Mr. Hen-
derson kommt nattrlich fir die
Kosten des Abendessens auf.
Der Butler, der die Tir des
Clubs offnet, wird die Charak-
tere nur einlassen, wenn sie er-
wiahnen, dafl sie Giste von
Bryan Henderson sind.

Die Sondergratifikation bei
vollstandiger Auflosung des
vorliegenden Falles liegt bei
insgesamt 120 £ fiir die Gruppe.
Als Vorinformation kann er le-
diglich berichten, daf es sich
vielleicht um einen Versiche-
rungsbetrug handelt. Das frag-
liche Schiff soll Bombay Star
heiflen und ist wohl vor Alex-
andria gesunken.

— Mr. Henderson wiinscht einen
regelméfﬁioen und austihrli-
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eines

chen Bericht tiber den jeweili-

gen Stand der Ermittlungen. Es

wird mindestens jede Woche

einmal eine Meldung erwartet.
Weitergehende ~ Informationen
kann Simpson-Harroway nicht
geben. Der Sekretir hindigt der
Gruppe auf jeden Fall einen
Scheck iiber 50 £ aus, der als Spe-
senausgleich gedacht ist. Bei Be-
darf kénnen die Abenteurer tele-
grafisch einen weiteren Geldbe-
trag anfordern. Das Geld wird am
Ende des Auftrags gegen Quittun-
gen verrechnet.

Nach diesem Treffen haben die
Charaktere freie Zeit zur Verfi-
gung. Der Termin mit Lucas Dia-
mond ist fiir den Abend des fol-
genden Tages angesetzt. Ob Sie die
Gruppe beschiftigen wollen oder
die Spieler ein wenig in London
herumstreifen lassen, bleibt Thnen
tberlassen. Materialien iiber Lon-
don bieten eine Vielzahl von Rei-
sefiihrern und z.B. The London
Guidebook von Chaosium.

The Black Prince
Am 11.03. um 8.00 Uhr abends
treffen die Charaktere an der ge-
nannten Lokation ein. Von der
Themse zieht ein unangenehm
dicker Nebel durch die Stadt.
Wenn die Abenteurer an der Tir
des Clubs klopfen, wird von ei-
nem Butler in Livree gedffnet. Tei-
len thm die Charaktere mit, daf} sie
Gaste von Henderson seien, so
lifdt er sie ein, nimmt ihnen die
Mintel ab und fihrt sie durch ei-
nen Flur zu einem groflen Raum.
Dort geleitet er die Spieler an ei-
nen Tisch in der Ecke. Der Raum
ist dezent erleuchtet und aufieror-
dentlich vornehm eingerichtet.
Die Tische sind durch kleine Auf-
stellwinde aus Ebenholz getrennt.
Die Unterhaltungen an den Nach-
bartischen sind nicht zu verstehen.
Ein zweiter Butler kommt aus ei-
nem anderen Eingang und bringt
Meniikarten. Nachdem er diese
verteilt hat, nimmt er die

Bestellungen fiir Getrinke
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auf und verlaf§t den Tisch. Einige

Minuten spater, die Getrianke ste-

hen bereits, trifft Lucas Diamond

ein. Der kriftige, blonde Mann
gruft freundlich und setzt sich auf
einen freien Stuhl. Hendersons

Freund ist von umginglicher Na-

tur und redet leise, aber offenher-

zig iiber den vorliegenden Fall.

— Er ist durch einen Zufall auf
diese Geschichte aufmerksam
geworden. Die Akte landete auf
seinem Schreibtisch und kurze
Zeit vorher hatte ithm Hen-
derson von dem Versicherungs-
fall Bombay Star erzihlt.

Er Ubergibt den Spielern die
Spielhilfen 2 bis 11.
Die Nachforschungen tiber Mr.
Tory Fairbanks haben aufler
dem lickenhaften Lebenslauf
nichts Konkretes ergeben. Er ist
um die Jahresmitte 1908 spurlos
verschwunden.
Der ehemalige Reeder Percy
Bucannon lebt zuriickgezogen
in einem kleinen Haus in der
Nihe von Portsmouth. Der alte
Mann ist bereits vernommen
worden, hat aber keine Anga-
ben zur Sache machen kénnen
(oder machen wollen?).
Die Hafenbehorde von Alexan-
dria konnte keine sachdienli-
chen Angaben machen. Die
Bombay Star hat Ladung ge-
16scht (Kisten mit Wein und
Champagner, Holz und eine er-
hebliche Menge an englischen
Stoffen), Palmol aufgenommen
und hat nach kurzer Zeit Alex-
andria mit dem neuen Zielhafen
La Rochelle verlassen. Das Wet-
ter soll gut gewesen sein.
Er kennt Henderson zwolf Jah-
re. Die Freundschaft hat sich
aus der gemeinsamen Leiden-
schaft zum Golfen ergeben. Er
hat Bryan Henderson in St. An-
drews (Ort in Schottland, Gol-
fermekka) kennengelernt.
Seine eigentliche Titigkeit ist
die Verfolgung und Registrie-
rung von Verbrechen im Herr-
schaftsbereich des Com-

monwealth. Weitere An-
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gaben macht er hierzu nicht.
Die offiziellen Ermittlungen
sind eingestellt. Fazit: Fair-
banks verschwunden, Bucan-
non ist keine Mitschuld zu be-
weisen, die Witwe ist verzwei-
felt und die Versicherung mufl
zahlen. Vielleicht bekommen
die privaten Ermittler ja mehr
heraus?

Die Bucannon-Reederei ist in
Konkurs gegangen und auch
schon verkauft. Das Geld der
Versicherung geht jetzt an die
International Navigation Com-
pany (Die Besitzverhiltnisse
skizziert Diamond am Tisch auf

ein Stiick Papier/Spielbilfe 12).

Der Spielleiter kann Diamond
noch weitere Hinweise in den
Mund legen, wenn er es fiir notig
erachtet. Die ausgehindigten
Spielhilfen sollten die Gruppe
aber erst einmal in die richtige
Richtung bringen. Der Abend ver-
lauft insgesamt in angenehmer At-
mosphidre. Der dicker werden-
de Nebel iiber London sollte fiir
diesen Tag den Schluflvorhang
darstellen.

W]lat’s next?

Nun sind die Spieler am Zug. Sie
haben jetzt die vornehme Aufga-
be, das Geschehen in die richtigen
Bahnen zu lenken und scharf tiber
den Kalender zu wachen. Timing
ist alles. Am 11.04.1912 um 1.30
Uhr mittags lduft, wie vorher
schon erwihnt, die Titanic aus.
Verpassen die Spieler das Schiff, ist
das Modul gescheitert.

Doch zuriick zu den aktuellen Er-
eignissen. Aus den verteilten
Spielhilfen ergeben sich die nun
folgenden Ansatzpunkte.

Spielleiter:

zu Spielbilfe 2: Der Brief an den
Notar der Familie. Ein Besuch bei
diesem Herrn koénnte aufschluf3-
reich sein. Die Anschrift gibt Dia-
mond auf Spielhilfe 9 weiter.

zu Spielbilfe 3: Dieser Brief ist an
die britische Polizei gerichtet.
Dort wird ein gewisser Tory Fair-
banks in eindeutiger Weise er-
wiahnt. Ein Hinweis?

zu Spielbilfe 4: Der lickenhafte
Lebenslauf von Fairbanks sagt
nichts aus. Die Polizei scheint sei-
ne Spur verloren zu haben.

zu Spielhilfe 5: Im Archiv von
Lloyds wurden wihrend der Un-
tersuchungen auch die Angaben
des Ungliicksschiffs abgerufen.

zu Spielbilfe 6: Die Besatzung der
Bombay Star ist bei dem Un-
gliicksfall umgekommen. Die An-
gehorigen wurden von der Polizei
informiert bzw. befragt. Eine klas-
sische Sackgasse!

zu Spielbilfe 7: Die Reederei hatte
schon vor diesem Ungliicksfall
schwere finanzielle Probleme.
Dem Reeder Percy Bucannon
konnte keine Beteiligung nachge-
wiesen werden. Nach dem Kon-
kurs wurde die Firma von einer
nordamerikanischen Handelsge-
sellschaft (International Naviga-
tion Company) aufgekauft.

zu Spielbilfe 7a: Schiffsstandorte
der restlichen Bucannon-Schiffe.
zu Spielhilfe 8: Der alte Mann lebt
sehr zurtickgezogen in einem klei-
nen Hiuschen. Dieser Besuch ist
sehr wichtig.

zu Spielbilfe 9: Die Kanzlei-An-
schrift des Notars der Familie
Oracle. Liegt in London, warum
nicht vorbeischauen.

zu Spielhilfe 10: Die Witwe von
Darius Oracle ist aus der Umge-
bung von London nach Ipswich
verzogen. Ein Besuch kdnnte viel-
leicht bei der Trauerarbeit der ar-
men Frau helfen?

zu Spielbilfe 11: Auszug aus den
Aufzeichnungen der Hafenmei-
sterei Alexandria. Die niheren
Umstinde konnen telegrafisch
ausgeleuchtet werden (siehe auch
Spielbilfe 13 und 14!)

zu Spielbilfe 12: Die aufgezeichne-
ten Besitzverhaltnisse halten jeder
Uberpriifung stand. Dunkle Ma-
chenschaften lassen sich hier nicht
entdecken.
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Den Spielern steht es natirlich
frei, eigene Anfragen zu stellen.
Das Lloyds Schiffsregister, Lucas
Diamond mit seinen Verbindun-
gen oder auch eine vollig andere
Quelle wire denkbar. Bitte impro-
visieren Sie bei von den vorgefer-
tigten Spielhilfen abweichenden
Auskunftswiinschen.

Frederick Dawson

Die kleine Kanzlei des Notars

liegt in einer ruhigen Strafle von

London. Eine telefonische Ter-

minabsprache ist unproblema-

tisch. Die Gruppe wird von Daw-
son freundlich empfangen und der
dltere Herr wirkt sehr kooperativ.

Er berichtet den Charakteren alles

was er weif}, nur iiber die genauen

Familienverhiltnisse der Oracles

143t er sich nicht aushorchen.

— Der Brief an Dawson mit dem
Kuvert fiir die britische Polizei
kam gegen Anfang September
in der Kanzlei an. Den ver-
schlossenen Umschlag hat er
am 6. Oktober bei der nichsten
Polizeistation abgegeben. Zu
diesem Zeitpunkt war die Bom-
bay Star ungefihr eine Woche
uberfillig. Im Dezember des-
selben Jahres hat er von einigen
Polizeibeamten Besuch bekom-
men, die ihn tiber diesen Sach-
verhalt ausgefragt haben.

Die Witwe ist ebenfalls verhort
worden. Er weifl allerdings
nichts niheres tiber das Ergeb-
nis. Sie ist dann im Juni 1911 zu
ithrer Familie nach Ipswich ge-
zogen. Dort lebt Sie von einer
kargen Rente. Den letzten Kon-
takt mit Frau Oracle hat er vor
ungefihr zwei Monaten wegen
banalen Nachlafifragen (Ver-
kauf von Mébeln) gehabt. Der
Midchenname ist Hunter.
Wenn es gewtiinscht ist, kann er
den Kontakt zu Selina Oracle
herstellen. Die Anschrift, die
der Notar angibt, deckt sich mit
der von Diamond.

Mr. Oracle war ungefihr seit
zwel Jahren bei der Bucannon

Shipping Company beschiftigt.
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— Darius Oracle hatte kein beson-
deres Testament vorbereitet,
seine Frau hat lediglich die
Wohnungseinrichtung und ein
kleines Sparguthaben tber-
nommen.

Uber weitere Details kann Fre-

derick Dawson keine Auskunft

geben. Er verabschiedet die Cha-
raktere freundlich und bietet sich
fur Rickfragen jederzeit an.

Selina Oracle

Die Kapitinswitwe lebt sehr zu-
rickgezogen im Haus ihrer Fami-
lie in Ipswich. Die Familie Hunter
ist strafrechtlich noch niemals in
Erscheinung getreten. Sie ist be-
reits seit drei Generationen in
Ipswich vertreten. Mehrere Fami-
lienmitglieder betreiben in der
Stadt einen Gemischt- und Eisen-
warenladen. Die Witwe hat den
Namen 1hres verstorbenen Man-
nes behalten.

Werden die Spielercharaktere
nicht von Dawson angemeldet, so
stoflen sie auf ernste Schwie-
rigkeiten. Das Hausmadchen ver-
sucht, die Gruppe abzuwimmeln
und nur mit einer gelungenen Pro-
be auf Fast Talk (Schnellreden)
kommt man an dem weiblichen
Zerberus vorbei. Liegt eine An-
meldung vor, so wird die Gruppe

Die Witwe von Oracle lebt zuriick-

gezogen 1m Haus ihrer Familie.

ohne Widerworte eingelassen. Das
Treffen ist ziemlich depremierend.
Die Witwe weint viel und weiff
nichts wesentliches zu berichten.
Die Ausgestaltung dieses Treffens
liegt in den bewahrten Hinden des
Spielleiters (frische Zwiebeln hel-
fen bei der realistischen Darstel-

lung).
Hafenbehorde

Alexandria

Spielhilfe 11 kann durch die diirf-
tigen Informationen dazu verlei-
ten, eigene Nachforschungen zu
beginnen. Sollten die Charaktere
die Bitte nach mehr Informatio-
nen nach Agypten kabeln, so er-
halten sie nach einer knappen Wo-
che eine ausfihrlichere Antwort

(Spielbilfe 13 und 14).

Lloyds

Ein Besuch bei Lloyds in London
ist sicherlich beeindruckend. An-
fragen iiber die Hohe der Versi-
cherung oder die beteiligten
Underwriter werden mit dem
Hinweis auf Diskretion nicht be-
antwortet. Man teilt nur mit, daf§
einige andere Personen auch An-
teile am Versicherungsfall Bombay
Star halten. Der Zugang zum
Schiffsregister ist hingegen kein
Problem. Dort werden die Anga-
ben von Lucas Diamond (siche
Spielhilfen) bestitigt. Wéhrend
des Besuchs der Charaktere wird
die Glocke im Foyer nicht geldutet
(Es ist also kein bei Lloyds versi-
chertes Schiff untergegangen).

Percy Bucannon
Der alte Mann lebt zuriickgezo-
gen in einem Hauschen im Nor-
den von Portsmouth. Das Anwe-
sen verfigt tber kein Telefon,
auch Telegramme werden nicht
beantwortet. Die Gegend, in der
das Grundstick von Bucannon
vorzufinden ist, zeigt sich dem Be-
sucher als 6der und kaum be-
wohnter Landstreifen mit vielen
Feldern und vereinzelten Anwe-
sen. Da die anderen Spu-

ren keine neuen Sachver-




Der velbllter‘ce Ex- Reedel

Percy Bucannon.

halte aufdecken, werden die Cha-
raktere dem ehemaligen Reeder ei-
nen Besuch abstatten.

Erst Ende des 15. Jahrhunderts
lieflen die ortlichen Autorititen
den sicheren Naturhafen von

Portsmouth befestigen und eine

grofle Werftanlage

mit einem
Trockendock errichten. Seit der
Zeit von Heinrich VIII. ist der
Hafen Englands wichtigster Mari-
nestltzpunkt.

Das kleine, alleinstehende Grund-
stiick liegt in der Nahe eines Ba-
ches und ist von dichten Hecken
umsiumt. Das Holztor steht offen
und weist keinen Klingelzug auf.
Ein verwittertes Messingschild
mit dem Namen P. Bucannon ist
aber ein guter Hinweis darauf, das
richtige Haus gefunden zu haben.
Es hat ein Obergeschof§ und sieht
relativ renovierungsbediirftig aus.
Da sich eine Rauchfahne aus dem
Schornstein auf dem Dach krau-
selt, scheint jemand zuhause zu
sein. Eine Garage oder ein gepark-
tes Auto findet sich im Garten
nicht. Das Holztor ist zu klein,
um mit einem Auto hereinzufah-
ren und die Strafle zu eng und zu
kurvig, um vor dem Tor zu halten.
Hundert Meter weiter gibt es eine
kleine Bucht, wo man einen Wa-

gen bequem abstellen

Offentliche Ver-

kann.

kehrsmittel steuern diesen Flecken
der Stadt nicht an. Eine Droschke
wire aber fiir eine autolose Grup-
pe die passende Alternative.

Das Klopfen an der Vordertiir hat
Erfolg. Eine Minute nach dem
Klopfzeichen wird die Ttr aufge-
rissen, ein alterer Mann in einem
fleckigen Morgenrock steht da
und ruft: , Endlich!“ Als er sieht,
dafd vor der Tiir nicht der erwarte-
te Besuch steht, verschleiert sich
sein Blick und er raunzt: , Wer sind
Sie? Was wollen Sie? Das ist ein
Privatgrundstiick!“ Wihrend die
Gruppe noch dabei ist, eine Ge-
schichte, gleich welchen Inhalts,
zu erzihlen, schliefft Bucannon
die Tir gerduschvoll. Die Gruppe
wird wohl nun einen Moment un-
schliissig herumstehen. Versuchen
sie sich wieder an der Tiir bemerk-
bar zu machen, so ruft der alte
Mann von innen: ,Ich habe mit
Ihnen nichts zu schaffen! Ver-
schwinden Sie!“ Ein drittes Klop-
fen wird nicht mehr beantwortet.
Wihrend die Gruppe noch im
Garten ist, hilt vor dem Tor eine
Motordroschke und fihrt nach
wenigen Sekunden schnell weiter,
ohne einen Fahrgast herauszulas-
sen. Die schmale Single-Track-
Road ist zu kurvig, um dem Taxi
lange nachzusehen. Aufmerksame
Charaktere konnen mit einer
erfolgreichen Pro-

be auf Spot

Hidden (Verborgenes er/eennen)
die Dienstnummer des Wagens er-
kennen (Spielhilfe 16). Im Jahr
1912 sind noch keine Nummern-
schilder uiblich!

Nachdem die Motordroschke ver-

schwunden ist, haben die Spieler-

charaktere zwei Moglichkeiten.

1. Die Charaktere konnen versu-
chen, das Auto zu verfolgen,
um etwas naheres tiber den et-
waigen Fahrgast herauszufin-
den. Das erweist sich als wenig
schwierig, weil das Taxi die kur-
vige Strafle langsam entlang
fahrt. Mit zwei gelungenen Pro-
ben auf Drive Auto (Autofah-
ren) holen sie den Wagen ein.
Sobald sie das Taxi zum Halten
bekommen, miissen die Grup-
penmitglieder feststellen, daf$
der Fahrgast bereits ausgestie-
gen ist. Nach Angaben des Fah-
rers, Henry Calhoun, ist der
Fahrgast siebzig Meter nach
dem Grundstiick ausgestiegen
und im Unterholz verschwun-
den. Der Fahrpreis ist mit ei-
nem guten Trinkgeld aufgewer-
tet worden. Nach den Angaben
des Taxichauffeurs ist der Herr
ca. 1,70 m grof}, bekleidet mit
einem blauen Overall und grau-
em Mantel, hat schwarze Haare
und einen stechenden Blick.

Der Mann ist am Bahn-
hof ein-




Haus Bucannon, Portsmouth
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gestiegen. Gegen ein gutes
Trinkgeld zeigt ihnen der Fah-
rer den Haltepunkt. Untersu-
chen die Spieler die Stelle, kon-
nen sie mit einer erfolgreichen
Probe auf Track (Spurenlesen)
die Fahrte lokalisieren. Nach ei-
ner Weile stehen sie vor dem
Bachlauf in der Nihe des
Grundstticks von Bucannon.
Dort konnen sie mit einer ge-
lungenen Fertigkeitsprobe Spor
Hidden (Verborgenes erken-
nen) einen zugewachsenen Ab-
wasserkanal erkennen, der wohl
in die Richtung von Bucannons
Haus fiihrt. Steigen die Charak-
tere in den iibel riechenden und
schmutzigen Kanal ein, hindi-
gen Sie bitte den Spielern die

Karte von Bucannons Haus aus.
Der Endpunkt des Kanals ist
der Keller des Gebaudes.
Schmutzig und ibelriechend
klettern die Charaktere aus dem
engen Rohr und horen einen
lauten und verzweifelten Schrei
im Haus.

. Die Gruppe verbleibt im Gar-
ten und versucht weiterhin, mit
dem launischen Ex-Reeder
Kontakt aufzunehmen. Nach
einigen Minuten des Klopfens

und Rufens konnen sie vom In-
neren des Hauses einen lauten
und verzweifelten Schrei ver-
nehmen. Sobald die Charaktere
in das, Gebiude eindringen,
hindigen Sie ihnen bitte die
Karte von Bucannons Haus aus.

Teilt sich die Gruppe, d.h. einige
nehmen die Verfolgung auf und
der Rest verbleibt im Garten, so
vermischen Sie bitte die beiden
oben beschriebenen Ablaufe. Dra-
maturgisch ~ wichtig  ist, dafl
Fairbanks unbedingt aus dem
Haus des Reeders entkommen
kann. Er kénnte sich beispielswei-
se in einem Schrank im Flur oder
hinter einer losen Wandverklei-
dung verstecken, die herein-
stirmenden Charaktere vorbeilas-
sen und dann fliechen. Eine andere
Moglichkeit ist die Flucht durch
den Abwasserkanal oder eines der
Fenster. Auflerordentlich witzig
ist auch die Idee, daff der Mérder
den geparkten Wagen der Spieler-
gruppe zu seiner Flucht benutzt.
Aufler einem Hiaufchen Glas-
scherben finden die Spieler nichts
mehr auf dem Parkplatz vor. Der
Fuflweg in die Stadt ist mit unge-
fahr zwei vollen Stunden anzuset-

zen (Har, har . . .). Eine Schieflerei
ist moglichst zu vermeiden, da das
Risiko, dafy Fairbanks verletzt
wird, zu hoch einzustufen ist. Der
genaue Ablauf des letzten Treffens
zwischen Fairbanks und Bucan-
non ist in der folgenden Spiel-
leitersektion beschrieben.

Spielleiter:
Percy Bucannon hat an der Last
seines Konkurses schwer zu tra-
gen. Seine Frau verstarb vor Kum-
mer, das kleine Haus ist thm als
letztes Eigentum verblieben. Er
hat versucht, seine Firma durch le-
gale und illegale Tricks zu retten.
Selbst der Auftrag an Tory Fair-
banks, die Bombay Star zu versen-
ken und durch die Versicherungs-
summe die Reederei zu retten, ist
nicht aufgegangen. Der Zusam-
menbruch kam zu frith, die Firma
wird gegen seinen Willen verkauft.
Dann ist auch noch die Polizei er-
schienen und hat thn mit Fragen
gequilt. Doch er hat sich durch
geschicktes Taktieren herausge-
wunden. Nun kurz vor seinem
Tod, sein schwaches Herz macht
es ithm tiglich deutlich, will er ein
Fanal setzen. Der neue Ei-

gentlimer seiner Firma




baut momentan, unter dem Na-
men der White Star Line, das bis
dahin grofite Schiff der Welt. Laut
der Fachpresse soll es unsinkbar
sein. Er wird der Welt beweisen,
dafl es keine unsinkbaren Schiffe
gibt.

Bucannon ist zwar alt, aber nicht
dumm. Er weifl, daff Fairbanks
nahe am Wahnsinn lebt. Der Bur-
sche nennt sich selbst Seelen-
sammler; soll er doch die Seelen
der ungliicklichen Passagiere sam-
meln. Alle Vorbereitungen sind
getroffen: Fairbanks wird sich un-
ter die Besatzung schmuggeln und
das Schiff auf dem Atlantik zur
Strecke  bringen. Daftir hat
Bucannon seine allerletzten Er-
sparnisse zusammengekratzt. An
diesem Tag soll der geheuerte Ha-
lunke kommen und das Geld ab-
holen. Dann kann sein krankes
Herz schlafen. Lange schlafen.
Das Klopfen an der Ttr 1aflt den
ehemaligen Reeder hochfahren
und zur Tiir eilen. Er reifit diese
auf und sieht nicht den Erwarte-
ten. Seine Miene verschliefit sich
und so auch die Eingangstiir. In
dem nun vorfahrenden Taxi sitzt
Tory Fairbanks. Er wird jemanden
aus der Gruppe sicherlich im Gar-

ken. Fairbanks liflt dann

ten von Bucannon erblik-

den Chauffeur weiterfahren. Nach
knapp siebzig Meter veranlafit er
den Fahrer, kurz anzuhalten und
verschwindet in den wuchernden
Hecken am Straflenrand. Er lauft
zum Kanal und kriecht durch das
Abwasserrohr ins Haus. Dort laft
er sich von Bucannon neue Klei-
der geben und verlangt sein Geld.
Durch die Anwesenheit der Frem-
den im Garten ist der gedungene
Saboteur nervos und er beschliefit
Bucannon zu toten, um seine Spu-
ren zu verwischen. Der alte Mann
schreit in Todesangst auf, als er
seinen Besucher mit der Waffe auf
sich zu kommen sieht. Sein Herz
schldgt schneller, stockt und ver-
sagt. Den Aufprall auf dem Boden
bemerkt er schon nicht mehr.
Fairbanks nimmt ungerthrt die
Geldbiindel aus der offenen Scha-
tulle und sucht sich einen Flucht-

weg (Spielleiter).

Das Haus

Keller: Dieses feuchte Zimmer
riecht sehr unangenehm. Der Ge-
ruch von Moder und Fakalien laf}t
selbst Ratten diesen Ort meiden.
Ein Aufgang zur Toilette.

Flur ErdgeschofS: Stockfleckige
Tapeten, vergammelte Teppiche

s 0. &

und ramponiertes Mobiliar laden
nicht unbedingt ein, dieses Haus
zu betreten. Treppe zum Flur
Obergeschofs.
Toilette: Diese Ortlichkeit hat
schon lange Zeit kein Scheuermit-
tel mehr gesehen. Puuah! Ein
grauer Mantel und ein blauer
Overall (beide ohne Wischezei-
\ chen!), beide stark
schmutzt, liegen auf dem Bo-
/A&\ den. Abstieg zum Keller.
M Esszimmer: In dem verwahr-
| losten Zimmer steht

ver-

ein

hinter einem Paravent ist
; " eine kleine Koch- und

/
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/ y

b Tisch mit vier Stihlen und
S
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Waschgelegenheit instal-
An den Wainden
hingen gerahmte Bilder von
Schiffen der Reederei Bucannon
Shipping Company (Golden An-
gel, Bucannon, Bombay Star, Eli-
sabeth).
Arbeitszimmer: Von der schmieri-
gen Unordnung in diesem Raum
lenkt lediglich der Leichnam des
alten Percy Bucannon ab. Neben
dem Toten liegt eine gedffnete
Geldkassette auf dem Boden. Das
obere Fach ist leer, im unteren sind
einige englische Miinzen und ein
Papierfetzen (Spielhilfe 15). Die
Leiche weist keine duf$eren Verlet-
zungen auf. Mit einer erfolgrei-
chen Probe auf Medicine (Krank-
heiten behandeln) kann man einen
Herzinfarkt diagnostizieren. Die
fettigen, dunkelroten Vorhinge
sind fest zugezogen.
Flur Obergeschof: Die Einrich-
tung dhnelt dem unteren Flur. Ab-
stieg zum Flur Evdgeschofs.
Schlafzimmer: In der Luft liegt der
Geruch von Alter und Staub.
Mehrere Bilder und Erinnerungs-
stiicke sind im Raum verteilt.
Gdstezimmer: Das ehemalige Gi-
stezimmer ist wohl zur Abstell-
kammer umfunktioniert worden.
Jede Menge uninteressanter, stau-

biger Trodel.

liert.

Die Motordroschke
Verfolgen die Spieler das Taxi
nicht, so kénnen sie tiber die gele-
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sene Dienstnummer (6783 N) den
Fahrer des Wagens am spiten
Abend ausmachen. Er heifit Hen-
ry Calbhoun und wohnt in Ports-
mouth. Nach seinen Angaben ist
der Fahrgast siebzig Meter nach
dem eigentlichen Grundstiick aus-
gestiegen und im Unterholz ver-
schwunden. Der Fahrpreis ist mit
einem guten Trinkgeld aufgewer-
tet worden. Nach der Beschrei-
bung des Taxichauffeurs ist der
Herr ca. 1,70 m groff, bekleidet
mit einem blauen Overall und
grauem Mantel, hat schwarze
Haare und einen stechenden
Blick. Der sehr schweigsame
Mann ist am Bahnhof eingestie-
gen. Gegen ein gutes Trinkgeld
zeigt ihnen der Fahrer gerne den
Haltepunkt. Das weitere Verfah-
ren ist dann wie unter Moglichkeit
1 (Seite 12) beschrieben. Da die
Charaktere den Taxifahrer erst
nach Feierabend antreffen (die Ta-
xen verfligen nicht tiber Funkan-
lagen!), sind die Spuren in dem
dimmrigen Umfeld schwer zu
verfolgen. Bei der erforderlichen
Probe Track (Spurenlesen)ist dann
ein Modifikator von +20 auf den
Whurf anzusetzen.

Tory Fairbanks wird den Fahrer
des Taxis am Abend dieses Tages
ermorden. Sollten die Spieler
Calhoun bis dahin nicht aufge-
sucht haben: Pech! Der Mord

wird in der Zeitung gemeldet.

v
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III.

Wo ist
Tory
Fairbanks?

Jetzt wird es Zeit fiir eine Be-
standsaufnahme. Die meisten Spu-
ren fihren ins Nichts oder sind
wie Percy Bucannon Vergangen-
heit. Die Tage auf dem Kalender
verstreichen  sicherlich  sehr
schnell (Obacht, lieber Spiellei-
ter!). Dabei haben die Abenteurer
einen wichtigen Termin, von dem
bisher nur der Spielleiter etwas
ahnt. Ob die Gruppe wegen des
toten Reeders die Polizei infor-
miert hat oder sich in daraus resul-
tierende  Verwicklungen
strickt, kann der jeweilige Spiellei-
ter nach Geschmack ausfiihren.
Sollten die Spieler der Polizei die
Personenbeschreibung des Taxi-
fahrers weitergeben, so ist diese
zwar dankbar, aber eine eingeleite-
te Suchaktion bleibt ohne Erfolg.
Der Taxichauffeur wird von der
Polizei nur noch tot angetroffen.
Wo ist Fairbanks?

Das einzige Element, das fiir die
Gruppe einen weiteren Hinweis
bietet, ist das Stiick Papier mit
dem seltsamen Symbol. Die Spie-
ler sollten nun herausfinden, um
welche Art Signet es sich bei die-
sem Zeichen handelt.

Dazu gibt es verschiedene Ansatz-
punkte. Zuerst einmal kann eines
der Gruppenmitglieder versu-
chen, mit einer Probe auf Occult
(Okkultismus) das Zeichen zu
deuten. Mifllingt der Fertig-
keitswurf, so hat der jeweilige
Spieler keine Deutung parat. Ge-
lingt die Probe, so ordnet der
Spielercharakter das Symbol einer
der vielen Geheimgesellschaften
zu, die wihrend des europdischen
Spatmittelalters entstanden sind.
Um niheres herauszubringen, ist
der Besuch einer gutsortierten Bi-
bliothek nétig. Die dafiir am be-

Ver-
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sten geeignete Lokation ist das
British Musewm mit der British
Library in London. Besuchen die
Spielercharaktere kleinere Biblio-
theken, werden sie nicht fiindig.
Die Bibliothekare verweisen bei
speziellen Nachfragen stets auf die
British Library in London.

Da ein Anker enthalten ist, kon-
nen die Charaktere auch auf die
Idee kommen, in groflen Hifen
bzw. bei sachkundigen Seemin-
nern nachzufragen. Diese Spur ist
aber nicht ergiebig.

The British Museum
Das in der Great Russell Street lie-
gende Museum wurde 1753 ge-
grindet. Seit 1857 konnen Privat-
personen in der zugehorigen Bi-
bliothek eigene Nachforschungen
anstellen, wenn sie nachweisen,
dafl sie seriose Forscher sind. Die
Biicher werden wegen ihres hohen
Alters bzw. Wertes nicht ausgelie-
hen, sondern im Leseraum zur
Verfiigung gestellt.

Im Leseraum stehen einige Kata-
loge und voluminése Verzeichnis-
se. Anhand der herausgesuchten
Buchnummern werden die Bestel-
lungen zusammengestellt. Die ge-
winschten Biicher sind dann in-
nerhalb von drei Stunden verfig-
bar. Da die Bibliothek von 9.00 bis
18.00 Uhr offen ist, empfiehlt es
sich, schon zu frither Stunde da zu
sein, um seine Recherchen in Ruhe
durchfithren zu konnen. Fiir jedes
Themengebiet, das der Suchende
anschneiden will, muf§ ein Wurf
auf die Fertigkeit Library Use
(Bibliotheksnutzung)  absolviert
werden. Mifllingt die Probe, findet
man keinen geeigneten Eintrag.
Gelingt die Probe hingegen, so
wird der Charakter fiindig.
Informationen iiber die omindse
Vereinigung halten die Bereiche
Okkultes, Spatmattelalterliche Ge-
sellschaftsformen und Englische
Geschichte parat. Fir jeden Be-
reich mufl eine erfolgreiche Probe
abgelegt werden, um die jeweilige
Spielhilfe zu  erhalten.

Kommen die Charaktere




tiberhaupt nicht weiter, helfen die
etwas abweisend wirkenden Bi-
bliothekare mit Ratschligen wei-
ter. Fir ein erneutes Anwenden
von Library Use (Bibliotheks-
nutzung) ist ein Bonus von -25 auf
den Wiirfelwurf anzurechnen.
Bereich Okkultes: Spielhilfe 17;
Bereich Spéarmirtelalterliche Ge-
sellschaftsformen: Spielhilfe 18;
Bereich  Englische  Geschichte:
Spielhilfe 19 (Dieses Buch wird
dem Charakter vom Bibliothekar
mit den Worten tberreicht: , Eine
gute Wahl. Professor Thayer ist
Mitglied des Museums und lehrt
an der Universitit Geschichte. )
Mochten die Charaktere aufgrund
der Textfunde mit einem speziali-
sierten Wissenschaftler reden, so
werden sie an Professor Richard
Thayer verwiesen, der im Briti-
schen Museum ein Biiro hat.

Professor R. Thayer

Die Terminsituation des Profes-
sors hingt natiirlich stark vom
Fortgang des Abenteuers ab. Ha-
ben Sie in Threm Kalender noch
jede Menge Luft, kann ein Treffen
bis zu zwei Tagen dauern (Dienst-
reise etc.). Lauft die Titanic Uber-
morgen aus, hat Richard Thayer
zufillig in den nichsten Minuten
Zeit. Ist ein passender Termin ge-
funden, so werden die Spielercha-
raktere in das Biiro des Wissen-
schaftlers gefthrt.
Professor Richard Thayer ist ein
glihender Anhinger der briti-
schen Krone. Er ist absolut gegen
jede Loslosung des irischen Vol-
kes. Seine Publikationen sind da-
her zwischen den Zeilen als Pro-
vokation gegen liberale Stromun-
gen zu sehen. Wenn man die Au-
Berungen allerdings etwas filtert,
so bekommt man tiber die Vereini-
gung der Seelensammler ntitzliche
Hinweise serviert.
— Das Erstarken solcher welt-
fremder Bewegungen erklirt
sich aus Arroganz und allzuviel

Selbstverliebtheit. Die Englidn-

der miissen in einem

Kampf des Wissens gegen
’)‘. /
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die Hinwendung zu heidni-
schen Glaubensformen antre-
ten. Ganze Volksschichten sind
schon mit dem Gedanken der
Abspaltung infiziert. Die Ein-
dimmung kann nur von der
Elite der englischen Bevolke-
rung vorangetrieben werden.

Die urspriingliche Vereinigung
Via lucis, was so viel heif§t wie
Wege des Lichts, entstand 1641.
Diese kleine Gruppe von Vor-
denkern sollte im Auftrag des
Parlaments das englische Erzie-
hungswesen reformieren. Unter
der Federfithrung des Pidago-
gen Johann Amos Comenius
wurden sehr vielversprechende
Konzepte entwickelt. Einige
Mitglieder scherten aufgrund
von abweichender Meinung aus
und versuchten, andere Vor-
schldge anzubringen. Da keiner
diese Ansitze ernsthaft priifte,
drifteten die Oppositionsan-
hianger in die Vergessenheit ab.
In der zweiten Generation
rlickten radikalere Personen an
die Spitze, die seltsame Prakti-
ken austibten. Einige der weni-
gen Quellen sprechen von
Schmerzforschung, andere von
kaltblitigem Mord. Leider sind
die grundsitzlichen Antriebe
dieser Gruppe niemals vollstidn-
dig publiziert worden. Die Wis-
senschaft tappt da im Dunkeln.
In jungster Zeit, ungefihr vor
acht Jahren, sind Berichte auf-
getaucht, dafl es Personen gebe,
die sich dieses Gedankengutes
bemachtigt hdtten. Selbst Er-
mittlungen der Polizei haben
aber keine endgiltige Klarheit
gebracht. Es wurde lediglich
der damalige Kopf der Vereini-
gung, ein gewisser Robert Fal-

mouth, auf dem Schafott zu
Tode gebracht. Danach sind die
schindlichen Aktivititen, man
munkelt von rituellen Morden,
schlagartig  abgeflaut.  Der
Schauplatz der Ereignisse war
damals das Stadtchen Queerns-
town in Irland. Weitere Ereig-
nisse sind mir nicht bekannt.

Uber weitere wichtige Informa-
tionen verflgt der werte Professor
nicht. Natiirlich versucht dieser,
bei den Spielern einige Monologe
anzubringen, die sich gegen eine
drohende Abspaltung Irlands
richten. Die einzige Rettung vor
solchen langanhaltenden Aus-
schweifungen ist die Flucht.

Die neuen Spuren

Aus dem Besuch der Bibliothek
bzw. dem Termin bei dem konser-
vativen Professor haben die Cha-
raktere einiges an Informationen
aufnehmen kdénnen.

Die Spur des Kriminalfalls Robert
Falmouth kann sich mit Hilfe von
Lucas Diamond sicherlich schnell
hinterfragen lassen. Eine entspre-
chende Anfrage wird von dem
Freund von Henderson prompt
beantwortet.

Nach einem Tag (Spielleiter) er-
halten die Charaktere Spielbilfe 20
und 27. Jetzt kommt langsam ein
wenig Fahrt in die Angelegenheit.
Die Gruppe sollte sich nun auf ei-
nen Ortswechsel vorbereiten.

IV.

Queenstown

Die Stadt Queenstown liegt an der
irischen Siidkiiste in der Nahe von
Cork. Uber die Fihrverbindungen
an der englischen Westkdiste ist Ir-
land gut zu erreichen. Es fahren
Fihren auf folgenden Strecken:
Stranrear (E) — Larne (I),
Holyhead (E) — Dublin (I),
Fishguard (E) — Queenstown (I)
und Fishguard (E) - Wexford (I).
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Die Landschaft bietet im Ver-
gleich zu der in Stidengland keine
Unterschiede. Die Gruppe reist
auch hier durch sanft gewellte und
sattgriime  Umgebung. Inklusive
Fihriiberfahrt nimmt die Reise
von London nach Queenstown
ungefihr zwei Tage in Anspruch.

Die Stadt macht wie die Ansied-
lungen im Umland einen armli-
chen Eindruck. Der Hafen dient
vielen Iren dazu, in die neue Welt
auszuwandern und dort ithr Glick
zu suchen. Der erste Weg der
Gruppe wird sicher zur Polizei-
station fithren, um Erwine O’To-
ole aufzusuchen. Dieser empfangt
die Gruppe freundlich. In der
Stadt fallen normalerweise keine
groflen Verbrechen an, so ist der
brave Polizist fir eine kleine Ab-
wechslung dankbar.

Erwine O’ Toole

— Der Fall Falmouth ist eine gro-
e Sache gewesen. 1899 ist der
Kaufmann Robert Falmouth in
das alte Anwesen vor der Stadt
gezogen. Das hat friher einem
Adligen gehort. Er hat damals
Experimente mit Affen ge-
macht. Er wurde verhaftet, weil
man in seinem Haus Leichen-
teile gefunden hatte. Ein wiiten-
der Mob hat das Gebaude wih-
rend der Gerichtsverhandlung
angeztindet. Es ist bis auf die
Grundmauern abgebrannt. Da

sind jetzt nur noch Trimmer
- Uibrig. Es gab eine Menge Ge-
riichte iiber irgendwelches ok-
kultes Zeug. Da gebe ich aber
keinen Penny drauf.
Tristan Morcook, Frank Delo-
rian und Wilbur Fairbanks sind
am 03.05.1906 an der Kiiste von
Queenstown gefunden worden.
Die Knochen gebrochen, die
Gedirme herausgerissen und
der rechte Arm fehlte jeweils.
Wir haben keine lohnenswerte
Spur gefunden.
Dieser adlige Mann, Rylebooth,
ist, soweit ich das weif}, wegen
Mord oder Totschlag so um
1750 herum hingerichtet wor-
den. Dartiber wird man in den
Gerichtsakten aber nichts mehr
finden. Das Rathaus ist vor
zwanzig Jahren mit allen alten
Papieren abgebrannt. Der ein-
zige Mensch, der mir beim The-
ma Geschichte von Queenston
einfallt, ist Paddy, Patrick
O’Neal. Er wohnt am Kirch-
platz und hat sicherlich eine
Ecke Zeit fiir Sie.
Tory Fairbanks ist der jingere
Bruder von Wilbur. Die Familie
lebte damals in Dublin. Dieser
Tory wurde von uns in dem
Haus des Kaufmanns gefunden.
Er war dort in einem Verschlag
eingesperrt. Wir haben ihn ver-
nommen und in einen Zug

Richtung Dublin gesetzt. Der

Vor der Kiiste von
Queens’cown kann
man mit etwas
Gliick Seehunde
entdecken.
Vielleicht aber
auch etwas ganz

ancleres -
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arme Bursche war vollig fertig.
Ich habe ihn bis heute auch

nicht mehr gesehen.

Patrick O’Neal

Der alte Mann ist zu Hause und
liflt die Charaktere gerne ein. Er
emptingt die Spielercharaktere in
seiner Bibliothek. Zur Familie
Fairbanks speziell hat er keine
Antworten parat. Uber das zer-
storte Anwesen bzw. iiber die Fa-
milie Rylebooth kann er ausfiihr-
lich referieren:

»Das abgebrannte Anwesen hat
eine lange Geschichte. Es wurde
1734 won der Familie Rylebooth
erbaut. Der Sobn, Cecil Ryle-
booth, iibernahm die Verwaltung
des Gebiaudes im Jahre 1747. Der
junge Mann war extrem introver-
tiert und gehemmit. Seine Komple-
xe hat er wobl iiber den Aufbaun ei-
nes Geheimzirkels kompensiert.
Der Name des Zirkels war Soul
Collectors. So weit man der Uber-
lieferung tranen darf, wurden dort
auch heidnische Rituale an Men-
schen wveriibt. Einige Nachbarn
mieden seit diesen Vorfillen den
Umgang mit dem newen Haus-
herrn. Als immer mehr Menschen
in der Umgebung verschwanden,
wurde Cecil Rylebooth des Mordes
beschuldigt, verhaftet und von ei-
nem Scharfrichter nach lkurzer
Untersuchung zu Tode gebracht.
Das Haus stand einige Zeit leer
und wechselte ab und an den Be-
sitzer. Erst im Jabr 1899 geht die
Geschichte weiter. Ein Kanfmann
mit dem Namen Robert Falmouth
erwarb den Besitz fiir ein Hand-
geld. Alles war renovierungs-
bediirfig. Nach einiger Zeit be-
gann der Mann mit Experimenten
an Tieren, die die alten Leute an
die Geschichten ihrer Grofleltern
denken liefS. Natiirlich sind so die
ersten Geriichte entstanden. Bald
danach verschwanden wieder ei-
nige Personen aus der Umgebung
und die Polizei leitete unverziig-
lich Ermittlungen ein, um eine

heftige Reaktion der Be-

volkerung zu vermeiden.
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Wihrend der Untersuchungen
wurde das Haus von einer Gruppe
wiitender Mdnner abgebrannt.
Leider blieb nichts aufler den
Grundmaunern und dem Keller er-
halten. Architektonisch sicherlich
ein Verlust. Dieser Falmouth wur-
de hingerichtet, seine SpiefSgesellen
haben sie laufenlassen. Die Reste
des Anwesens werden von den
Abergliubischen in der Bevolke-
rung gemieden. Sie werden dort
nicht viel mebr als ein paar be-
mooste Steine finden. Die Ruine
gibt noch nicht einmal eine gute
Touristenattraktion ab.“

Damit endet die Austithrung von
Mr. O’Neal. Nach ein paar Flos-
keln begleitet er die Gruppe zur
Tiir und noch wihrend er diese
schliefft, murmelt er: ,Da gab es
noch einen Jungen. Diesen gewis-

=

sen Tory Fairbanks, glanbe
ich. Ich habe ibn gestern

[tea

oder vorgestern gesehen. Er hatte
sich gar nicht verindert. Immer
noch dieser stechende Blick. Er
ging gerade in das Hotel The
Mermaid hinein. Na dann, guten
Tag die Herren.

The Mermaid

Wenn die Charaktere zum Hotel
eilen, um Fairbanks dort zu fin-
den, erleben sie eine Enttau-
schung. An der verschlossenen
Tiir hingt ein Schild mit der Auf-
schrift: Ab 17.00 Ubr gedffnet.
Auf Rufen und Klopfen reagiert
niemand. Uberwacht die Gruppe
das Hotel, konnen sie bis 17.00
Uhr keine Auffilligkeiten feststel-
len. Um 16.45 Uhr erscheint der
Gastwirt und offnet die Tiir. Im
unteren Teil befindet sich eine
Gaststube, im oberen, auf zwei
Stockwerke verteilt, die Zimmer.
Fragen die Charaktere nach Tory

pr—

Fairbanks, bekommen sie die
Auskunft, dafl dieser nicht im
Haus ist und wahrscheinlich erst
heute abend zurtickkommt.
Achtung: Jetzt kommt es auf Thren
Kalender an! Fairbanks heuert am
09.04.1912 in Southhampton als
Heizer an. Der Halunke hat das
Zimmer in Queenstown bereits
vorher gemietet (im voraus be-
zahlt!) und dort zwei ,blinde“
Koffer abgestellt. Er wird den
Gastwirt, bevor er auf die Titanic
geht, anrufen und ihn anweisen,
sein Gepack an dem Schiff fiir Mr.
Fairbanks/2te Klasse abzugeben.
Das Dorf verfiigt lediglich tiber
drei Telefone: Polizeistation, Post-
amt und Hotel The Mermaid.
Das Gepick wird von einem Bur-
schen punktlich an den Pier gelie-
fert. Das Schiffspersonal wird die
beiden Gepickstiicke annehmen
und in der Einzelkabine abstellen,
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aber Fairbanks wird nicht erschei-
nen. Er arbeitet bereits fleiflig im
Kesselraum der Titanic.

Die Ruine

Besuchen die Spielercharaktere
das zerstorte Anwesen von Robert
Falmouth, hindigen Sie bitte die
Karten aus. Die Ruine liegt nord-
westlich von Queenstown. Da der
Weg sehr schlecht ist, empfiehlt es
sich, ithn zu Fuf} (ca. 2 Stunden)
oder zu Pferd (ca. 45 Minuten) zu-
ruckzulegen. Ein  Automobil
bleibt spitestens nach der Hailfte
der Wegstrecke mit einem hafili-
chen Achsenschaden liegen.

Der erste Teil der Wegstrecke ist
relativ freundlich. Die Auflenbe-
zirke von Queenstown sind recht
armlich. Seitlich des Weges finden
sich Felder und kleine Hofe. Ab
und an begegnet man einem Bau-
ern bei der Feldarbeit. Sobald die
Charaktere den dichten Wald er-
reichen, ziehen einige dunkle Wol-
ken auf und der Seewind liflt die
Aste raschelnd erzittern. Die Luft
riecht kalt und salzig. Nach dem
Betreten des Waldstiicks sind nur
das Rauschen des Windes und ei-

nige Vogelstimmen zu héren. Der
holprige Weg fithrt die Charaktere
ohne Vorkommnise zur besagten
Lichtung. Man kann in der Nihe
der keine Tierstimmen
mehr vernehmen und auch die
Vegitation sieht sehr ungesund
aus.

Das trockene Gras der Lichtung
knistert unheilvoll unter den Fi-
en der Abenteurer. Um die sie-
beneckige Vertiefung des Kellers
finden sich lediglich verwitterte
und bemooste Steine. Treten die
Charaktere an den Rand des ehe-
maligen Gewolbes heran, frischt
der Seewind auf. Man kann fast
den Eindruck gewinnen, das Loch
sauge die Umstehenden an.

Uber eine Steintreppe gelangen
die Abenteurer zum Steinboden.
Neben einigen kleineren und gré-
Beren Gerollhaufen kann man eine
Feuerstelle in der Mitte und sieben
kugelige Vertiefungen, die an den
Ecken des Kellers ausgerichtet
sind, entdecken.

Ruine

Die Feuerstelle
Der grofle Aschehaufen ist vor ca.
drei Tagen entstanden. Jemand

KC”CI‘ von Falmou lhs Anwesen
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muf} dort eine grofle Menge Holz
entziindet haben. Der Feuerschein
ist sicherlich auf der gesamten
Lichtung wahrnehmbar gewesen.
Untersucht ein beherzter Charak-
ter die Holzreste, so findet dieser
mehrere Knochen. Stobert man
linger, ist schliefflich ein komplet-
tes Skelett eingesammelt. Ein Laie
kann erkennen, dafl es sich wohl
um ein Kinderskelett handelt. Ein
Arzt findet weiterhin heraus, dafl
es sich um die Knochen eines ca.
fiinfjahrigen Jungen handelt. Selt-
samerweise fehlt diesem der rechte
Arm. Er scheint mit brutaler Ge-
walt herausgerissen zu sein. Ein
genauer Todeszeitpunkt ist sehr
schwer zu ermitteln, da die einzel-
nen Knochen vom Feuer stark an-
gegriffen sind. Eine Laboranalyse
stellt fest, dafl der Tod vor ca. drei
Tagen eingetreten ist.

Die Vertiefungen

Diese fein gearbeiteten Vertiefun-
gen sind definitiv nicht fir die
groben Stiitzbalken einer Decke
gemacht. Untersucht man die run-
den Kuhlen niher, kann man eine
getrocknete rostfarbene Substanz
am Boden finden. Charaktere mit
dem Beruf Arzt tippen spontan
auf ca. drei Tage altes Blut. Eine
genaue Laboranalyse stellt darti-
ber hinaus fest, daff es sich um
menschliches Blut handelt.

Der Trampelpfad
Schaudernd wenden sich die Cha-
raktere von diesem Ort des Ge-
schehens ab. Auf dem Riickweg
nach Queenstown haben die Cha-
raktere die Chance (Spielleiter!),
einen noch frischen Trampelpfad
durch den Wald zu entdecken.
Der Pfad fuhrt relativ gerade zur
Kiiste und weist auch auf ca. zwei-
einhalb Metern Hohe geknickte
Zweige auf. Nach einer erfolgrei-
chen Probe auf Track (Spuren-
lesen) ist eingegrenzt, daf} die Spu-
ren an den Asten zwei bis drei
Tage alt sind. Geht die Gruppe
den Pfad entlang, so ent-
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deckt sie nach einiger Zeit
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einen seltsamen Fuflabdruck. Eine
sehr grofle, fast humanoide, Spur
mit drei linglichen Zehen! Auf
dem gesamten Weg sind insgesamt
vier Abdriicke zu finden. Der Pfad
beginnt am Waldrand der Lich-
tung und endet den Waldweg
tiberquerend in der Nihe der Kii-
ste.

Der Waldsaum in Kiistennihe ist
etwas erhoht. Durch den kalten,
schlierenden Regen sicht man die
aufgewiihlte See. Eine kleine
Bucht mit ruhigerem Wasser er-
streckt sich ins Landesinnere. Ge-
hen die Spielercharaktere niher an
diese Bucht heran, so konnen sie
auf dem kiesigen Sandstrand eine
Vielzahl von diesen monstrosen
Abriicken sehen. Der stetig fallen-
de Regen hat diese schon fast aus-
geloscht. Tritt einer der Charakte-
re niher an die Wasserlinie heran,
bemerkt dieser einen plotzlich
auftauchenden frischen Bund See-
tang, der sich wohl vom Grund
gelost hat und nun von den sanft
schaukelnden Wellen an Land ge-
tragen wird. Spatestens jetzt wird
die Gruppe den Riickzug nach
Queenstown antreten. Untersu-
chen dennoch einige mutige (oder
wahnsinnige?) Personen das Ufer
nach weiteren Spuren, koénnen
diese nichts Aufschlufireiches fin-
den. Und der stromende Regen
vereint sich mit der grauen See.
Flisternd kriechen die schaumi-
gen Wellen an den Strand.

Spielleiter:
Der Spielabschnitt Die Ruine soll-
te unheimlich gestaltet werden.
Die Funde in der Kellerruine
(Kinderskelett, Blutreste) sind rei-
ne Indizien. Bitte beschreiben Sie
den saugenden Wind, die fliistern-
den Biume und die schwarzen
Wolken dementsprechend drama-
tisch. Nach erfolgreicher Untersu-
chung des Kellers beginnt es zu
regnen, und die Charaktere wer-
den sich wahrscheinlich auf den
Riickweg machen. Bitte wiirfeln
Sie fur den ersten Teil des

Waldwegs verdeckt auf die

N
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Fertigkeit Spor Hidden (Verborge-

nes erkennen) aller Spielercha-

raktere. Bei einem Erfolg entdek-
ken diese den frischen Trampel-
pfad Richtung Kiiste.

Besuchen die Abenteurer die Poli-

zeistation, um eigene Entdeckun-

gen und Vermutungen mitzutei-
len, so reagiert die irische Land-
polizei wie folgt:

— Priparierte Koffer: Man kann
O’Toole sicherlich zu einer
Zimmerdurchsuchung  bewe-
gen. Die in den Koffern gefun-
den Zeitungen und Ziegelsteine
werden von dem Polizisten
aber nur milde beldchelt.
Vorwiirfe Fairbanks: Legen die
Charaktere dem  Polizisten
stichhaltige Beweise gegen Fair-
banks vor (Spielleiter!), so fangt
der Apparat der irischen Sicher-
heitskrifte langsam an, sich zu
bewegen. Ist Fairbanks aber
weder am Pier noch in seiner
Kabine zu finden, 1aflt das In-
teresse von O’Toole an der Ti-
tanic schlagartig nach.

— Kinderleiche: In der Umgebung
wird kein Kind vermifit. Ok-
kultistische Deutungen lehnt
der brave Polizist standhaft ab.
Er leitet lediglich eine Anfrage
an die vorgesetzte Dienststelle
weiter. Die Knochenreste stellt
die Polizei diskret sicher.

Dieser geheimnisvolle Zirkel, des-
sen Antlitz zu enthtillen unsere
wackeren Abenteurer versuchen,
hat durch die Jahrhunderte einige
Verinderungen durchlebt. Die er-
sten abtriinnigen Lichtgliubigen
sind allesamt Gelehrte und ernst-
hafte Menschen gewesen. Nach-
dem ihre friedlichen Konzepte ge-
scheitert waren, losten sie sich still
und heimlich auf. Sie taten auch
niemals einer Menschenseele ein
Leid an. Den Geschmack der
Furcht bekam die Bewegung erst
durch den verarmten Land-
adeligen Cecil Rylebooth. Exr war
sehr belesen, aber erfiillt mit ei-
nem abgrundtiefen Hafl auf die
Menschheit. Der Adlige wahlte

’31"'

o
! .‘.""-. -f‘ N

T e

den Deckmantel der unschuldigen
Lichtverehrer und miflbrauchte
diesen. Sein Hang, anderen Men-
schen auf die absonderlichsten Ar-
ten Schmerzen zuzufligen, legte
den Grundstein in der selbst-
gebastelten Weltanschauung. In
den Winden seines kleinen Her-
renhauses Nihe von
Queenstown haben sich damals
schlimme Dinge ereignet. Nach
diesen Versuchen, die allesamt im
Keller des Gebdudes durchgefiithrt
worden sind, schrieb er die Ergeb-
nisse und seine personlichen Inter-
pretationen dazu nieder. Seine
Helfershelfer waren durchweg ge-
strandete und verrohte Exis-
tenzen. Kurz vor seiner Verhaf-
tung und der anschliefenden Exe-
kution im Januar 1754 gelang es
Rylebooth, seine Aufzeichnungen
und einiges an Gold in Wachstuch
gehillt im Keller seines Hauses zu
verbergen. Dieses Biindel ruhte
dort lange Zeit.

1899 bezog der Kaufmann Robert
Falmouth das heruntergekomme-
ne Haus. Da der gliicklose Mann
in letzter Zeit in seinen Geschifts-
dingen etwas danebengegriffen
hatte, war er fiir das billige Domi-
zil dankbar. Mit einigen Arbeits-
kriften fing er an, das Gebdude in
groben Ziigen instandzusetzen.
Dabei fand er im Keller das vor
Jahren eingelagerte Biindel. Uber-
gliicklich verwendete er das aufge-
fundene Gold, um seine Schulden
zu bezahlen und die Renovierung
abzuschlieffen. Den Rest benutzte
er fir seine geschiftlichen Aktivi-
titen. Die Aufzeichnungen legte
er achtlos beiseite. Nach einigen
Monaten, die Geschifte liefen we-
sentlich besser, begann Falmouth
ziellos in den gefundenen Blittern
und Biichern zu lesen. Die Lektii-
re war zuerst nur amusant, dann
zunehmend faszinierend. Der ge-
standene Kaufmann begann sich
im Keller ein kleines Labor einzu-
richten und an Affchen Versuche
vorzunehmen. Nach einer Weile
wuchs sein Wissen stetig an. Die
Beschreibungen tibten auf ihn ei-

in der




nen seltsamen Bann aus; sie waren
so klar und voller Schaffenskraft.
Mit der Zeit dnderte sich das We-
sen des Kaufmanns. Im Wahn sei-
ner Forschung begann er Versuche
an menschlichen Kandidaten. Ge-
riichte begannen sich in Queens-
town zu verbreiten: Das unheil-
volle Haus habe einen neuen
Herrn, der die alten Schatten wie-
der auferstehen lassen wiirde.

Robert Falmouth heuerte einige
halbseidene Gesellen an, die ithm
den Riicken freihalten und natiir-
lich auch fiir frischen Nachschub
sorgen sollten. Die Dimension
dieser wunheilvollen Geschichte
wuchs weiter, bis die Polizei durch
Anzeigen aus der beunruhigten
Bevolkerung mit Ermittlungen
begann. Diese Nachforschungen
fuhrten zur Verhaftung von
Falmouth und seinen Komplizen.
Wihrend der Gerichtsverhand-
lung brannten erboste Bauern das
Haus bis auf die Grundmauern
nieder. Nach dem groflen Feuer
fand man in den Trimmern zahl-
Leichenteile. Diese Ent-
wicklung brachte Falmouth den
Tod, seine Gesellen konnten sich
mit leichten Strafen herauswin-
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Die Titanic; Luxus und 8
Nlﬁ@iggang auf See.

den. Die Aufzeichnungen und das
Labor wurden ein Opfer der
Flammen. Somit hitte diese Ge-
schichte ein Ende, wenn Wilbur
Fairbanks nicht seinen jingeren
Bruder, Tory, den Versuchen aus-
gesetzt hitte. Tory Fairbanks wur-
de von seinem alteren Bruder dem
Kaufmann als Versuchsobjekt
tbergeben. Falmouth versuchte
aus dem jungen Burschen einen
gelungenen Diener zu formen.
Kurz vor Abschluff des Projekts
fand die Verhaftung statt. Der jun-
ge Mann wurde von der Polizei
aus seinem Verschlag befreit und
nach kurzem Verhor auf freien
Fuf} gesetzt.

Tristan Morcook, Frank Delorian
und Wilbur Fairbanks wurden am
03.05.1906 an der Kiiste von
Queenstown gefunden. Die Kno-
chen brutal gebrochen, die Gedar-
me waren formlich herausgerissen
und der rechte Arm fehlte jeweils.
Der kleine Bruder ist wohl er-
wachsen geworden.

Achtung: Die genauen Rituale
oder Vorgehensweisen der Verei-
nigung sollte der Spielleiter nach
eigenem Geschmack ausbauen.
Fairbanks agiert in der Grund-
version als verwirrter Einzeltiter,
ohne Unterstlitzung von groflen
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oder geheimnisvollen Kulten.
Auch die Angaben tber Tory
Fairbanks in dem Kapitel Nicht-
spielercharaktere konnen nach Be-
darf abgedndert werden.

V.
Die Titanie

Die Titanic ankert am 11.04.1912
um 11.30 Uhr vor der Kiiste von
Queenstown. Der Dockbereich ist
mit Auswanderern, Gepick und
1385 Postsicken vollgestopft.

Spielleiter:

Tory Fairbanks hat wihrend der
Ereignisse im Haus von Bucannon
bemerkt, dafl sich aufler der Poli-
zei noch jemand fir die Geschich-
te der Bombay Star interessiert.
Da er ein miftrauischer Mensch
ist, hat er auf der Titanic in
Southhampton als Heizer ange-
heuert (Liste Maschinenpersonal)
und gleichzeitig eine Kabine der
zweiten Klasse gebucht. Seine
Koffer (Inhalt: Ziegelsteine und
englische  Zeitungen. Berichte
tber die Titanic sind fliichtig mit
Bleistift markiert!) werden vom
Gastwirt zum Schiff gebracht und
vom Schiffspersonal in die Kabine
verbracht. In seiner gebuchten
Kabine wird Tory Fairbanks aller-
dings niemals erscheinen. Er ver-
sieht seinen Dienst als Heizer und
versucht, so wenig wie moglich
aufzufallen. Die Materialien zur
Sabotage des Schiffes hat er in sei-
nem Seesack unauffillig an Bord
gebracht. Sollte er bemerken, daf§
sich jemand fiir einen Heizer na-
mens Fairbanks interessiert, wird
er sich im Schiff verstecken. Das
ist nicht sonderlich schwierig, da
das gesamte Besatzungspersonal
neu an Bord ist und somit nicht
alle Winkel kennen kann.

Mit einem herrlichen Sonnenauf-
gang erreicht die Titanic die iri-

sche Kiiste. Nach der er-

folgreichen Passage des




Leuchtfeuers Daunt wartet das
Schiff auf den zugewiesenen Lot-
sen, um die Hafendffnung bei
Roche’s Point gefahrlos ereichen
zu kdnnen. Punkt 11.30 Uhr wird,
zwei Meilen vom Hafen entfernt,
der gewaltige Anker herabgelas-
sen und die Titanic wartet dort auf
Passagiere und Post. Die Barkas-
sen America und Ireland brauchen
fir den Weg ungefihr eine halbe
Stunde. Diese Schiffe werden von
zahlreichen Booten begleitet, in
denen Hindler Waren (Kleidungs-
stiicke aus Tweed etc.) haben, um
sie auf der Titanic zu verkaufen.
Achtung:  Versuchen einzelne
Charaktere als Schiffspersonal an-
zuheuern, muf$ der Spielleiter eine
Entscheidung treffen. Es sind si-
cherlich noch Stellen als Steward,
Matrose oder Lagerarbeiter zu er-
gattern. Der Maschinen-/Kessel-
raum und die Kiichen sind voll be-
setzt. Der Ablauf des Moduls be-
kommt damit eine interessante Fa-
cette dazu. Allerdings ist es wich-
tig, dafl nicht alle Abenteurer ei-
nen Arbeitsplatz an Bord bekom-
men. Das Flair in den Passagier-
ebenen ist ebenfalls sehr spielens-
wert und auflerdem kann man
dann das Problem Fairbanks von
zwei Seiten anpacken.

Im Hafen

Gegen 11 Uhr morgens bringt ein
Gehilfe des Gastwirts die Koffer
von Fairbanks zum Hafen. Die
Piers und die naheliegenden Stra-
Ben sind mit Menschen angefiillt.
Hunderte von Auswanderern mit
Gepiack und einige Schaulustige
warten auf die Ankunft des grofi-
ten bis dahin gebauten Schiffes.
Fiir alle Anwesenden, die die Tita-
nic in ihrer ganzen Grofle noch
nicht gesehen haben, ist dies ein
ergreifender Moment. Tausende
Tonnen Stahl schieben sich mit
majestatischer Kraft auf die Kiste
zu. Das michtige Signalhorn hebt
seine ehrfurchtgebietende Stim-
me, um den kleinen Hafen zu be-
gruflen. Die schiere Grofle

des Dampfschiffs 1afit die

Menge erstaunt innehalten. Ein
grofler Augenblick.
Nachdem die Titanic in einiger
Entfernung vom Hafen geankert
hat, tberlagert das geschiftige
Treiben am Pier die Sinnesein-
driicke. Rufen, Kofferpoltern und
Kindergeschrei machen eine Ver-
stindigung schwer. Die bereitlie-
genden Barkassen (America und
Ireland), die zum Transport von
Passagieren und Gepickstlicken
zur Titanic dienen, sind nach kur-
zer Zeit von dichten Menschen-
trauben umlagert. Der Schank-
gehilfe bahnt sich unbeirrt den
Weg zur Gepickannahme der
zweiten Klasse. Dort gibt er die
Koffer fiir die Kabine von Mr.
Tory Fairbanks in der zweiten
Klasse ab. Es stehen sieben Pas-
sagiere . fur die zweite
e Klasse an. Kei-
ner hat auch

Wird die Titan'ic das Ziel i]n';r

Reise erreichen?

nur die geringste Ahnlichkeit mit
Fairbanks. Die Abfertigung fiir
die dritte Klasse ist von 127 Perso-
nen umstellt. Dort findet man
zwar einige Minner die dem Aus-
sehen des Gesuchten entsprechen,
aber alle unbescholtene Burger
sind. Fragt man bei dem Verant-
wortlichen fiir die Passagierlisten
nach (Zahlmeister Hugh Walter
McElroy), so erfihrt man, dafl der
Fahrgast Mr. T. Fairbanks bereits
in Southampton zugestiegen ist.

Um an zusitzliche Informationen
zu kommen, miissen die Abenteu-
rer wohl oder tibel mit den Bar-
kassen zur Titanic mitfahren und
dort genauere Nachforschungen
anstellen. Diese verlaufen aller-
dings im Sande, da der zustindige
Kabinensteward den Gentleman
nicht bewuflt wahrgenommen hat.
Er kann lediglich berichten, daf§
das Bett in der Kabine regelmiflig
benutzt wird, da eine regelmaflige
Reinigung vorgenommen wird.

Der Polizist O’Toole wird spite-
stens jetzt die Titanic verlassen.
Kraft seines Amtes kann er aller-
dings die beiden Schiffspolizisten
(W. Bailey und 7. W. King) um

eine weitere Verfolgung des Falles

_ bitten (Spielleiter).
Achtung: Es ist natiirlich wichtig,

die Spielergruppe zu einer Reise
auf der Titanic zu bringen. Alle
Indizien sprechen fiir einen An-
schlag auf das stolze Schiff. Not-
falls verlangt der Auftraggeber,
Bryan Henderson, die Passage, um
der moglichen Spur nachzugehen.
Sein ganzes Denken ist auf einen
gerichtsverwertbaren Zeugen ab-
gestellt.

Der Fahrpreis fir die zweite Klas-
se wird von Henderson tibernom-
men. Tickets kann man im Hafen
oder auch direkt auf dem Schiff er-
werben. Die Fahrpreise finden
sich in den Anhingen im Ab-
schnitt Erwihnenswerte Begriffe.
Sollte ein Charakter unbedingt in
der ersten Klasse reisen wollen,
hat er Pech. Alle Luxuskabinen
sind belegt. Wird die Zeit wegen

etwaiger Telegramme knapp, kann
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Die Ireland - eine der
beiden B

I"Ia{‘en vOon Queenstown.

arkassen im

man notfalls noch mit dem
Lostenboot auf die Titanic kom-

men. Dieses mufl bis 13.40 Uhr
bestiegen werden!

Anker lichten!

Um 13.00 Uhr bekommen die Ar-
beiter an den Kesseln den Befehl,
den Druck zu erhohen. Die Stauer
raumen die letzten Gepickstiicke
an Bord. Um 13.20 Uhr treffen die
Decksmannschaften die letzten
Vorbereitungen zum Losfahren.
Der spiteste Zeitpunkt zum Be-
steigen des Schiffs ist 13.28 Uhr.
Pinktlich um 13.29 sind die
Vertduungen mit den Barkassen
losgemacht und die Gangway ein-
geholt. Eine Minute spiter gibt die
Briicke den Befehl Langsame
Fabrt  vorans. Die michtigen
Schrauben wirbeln das Wasser im
Heckbereich auf und die Titanic
tritt ihre Uberfahrt zur neuen
Welt an. Nach dem Anfahrts-
manover, das tbrigens fast alle an
Bord befindlichen Passagiere ver-
folgen, nimmt die Konigin der
Schiffe schnell Fahrt auf. Die riesi-
gen Maschinen arbeiten mit tGber-
menschlicher Kraft. Hausgrofle

Kolben schwingen in den machti-
gen Lagern. Nachdem der Lotse
abgesetzt worden ist, wird die
Turbine zugeschaltet und die gri-
nen Hiigel verschwinden langsam.
Von keiner Landmasse behindert,
schneidet die Titanic majestitisch
durch die Wellen des Atlantiks.
Ein unvergesslicher Augenblick
fir jeden Beobachter. Stolz steht
der Kapitin auf der Briicke und
gibt nach einiger Zeit den Befehl,
die Maschinen bis an die mittlere
Belastungsgrenze laufen zu lassen.

VL.
All BOPd

Spielleiter:

Das nachfolgende Kapitel ist in die
verschiedenen Reisetage geglie-
dert. Eine Beschreibung der histo-
rischen Ereignisse an Bord macht
jeweils den Anfang. Fiir das Mo-
dul wichtige Beschreibungen fol-
gen danach.

Zogern Sie die Entdeckung von
Fairbanks nach Méglichkeit bis in

die Nacht des Untergangs heraus.
Daraus ergeben sich sicherlich
dramatische ~ Verfolgungsjagden
im sinkenden Schiff. Das pikante-
ste ist allerdings die Tatsache, daf}
Fairbanks iiberleben muff, damit
der Auftrag zur Zufriedenheit von
Henderson bewiltigt wird. Das
Leben eines ruchlosen Halunken
gegen das eines unschuldigen
Menschen, wenn man von den we-
nigen Plitzen in den Rettungs-
booten ausgeht.

Mit dem Besteigen des Schiffes ist
es wichtig, fiir das richtige Flair zu
sorgen. Es ist moglich, mit Passa-
gieren oder auch der Mannschaft
in Kontakt zu kommen. Die vor-
herrschende Atmosphire ist, bis
auf die 3 Klasse, tiberaus ent-
spannt und luxuriés. Die Passagie-
re genieflen die erste Uberfahrt des
groflen Schiffes in vollen Ziigen.
Die Kontakte mit den Passagieren
liegen in den bewihrten Hinden
des Spielleiters. In der 3. Klasse
stoflt man auf bodenstindige und
einfache Menschen, die versuchen,
mit threm ganzen Hab und Gut
nach Amerika zu kommen

und dort ein neues Leben
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Dle Kabmen und Suiten ..

.. sind aullerordentlich luxuriss eingerichtet.

anzufangen. Die 2. Klasse bietet
ein durchaus gemischtes Bild. Von
relativ Bescheidenen bis zu den
Passagieren, die keine

Luxuskabine mehr be-
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kommen haben. Da durch Streik-
einwirkungen die Kohle in Eng-
land knapp ist, war die White Star
Line gezwungen, mehrere der
Transatlantik-Fahrten mit ande-

ren Schiffen abzusagen und die
Passagiere, die dort eine Luxus-
Suite gebucht haben, auf der Tita-
nic in einer Kabine der 2. Klasse
unterzubringen. In der 1. Klasse
finden sich unter anderem Ge-
schiftsleute, vermogende Famili-
en und reiche Mifligginger.

Kntipfen die Charaktere Kontakte
mit der Besatzung, so ergibt sich
ein deutlich gefirbtes Bild. Die
meisten der Angestellten kommen
direkt aus Southampton und sind
froh, eine Arbeit auf einem neuen
und sauberen Schitf gefunden zu
haben. Der Kohlestreik hat eine
verheerende Auswirkung auf die

stidlichen Gefilde Englands.

Ausstattung

Fir die 3. Klasse gibt es einen mit
Kiefernholz getifelten Aufent-
haltsraum. Bequeme Binke und
Tische aus Teakholz sind vorhan-
den. Auflerdem stehen fiir die
Minner ein mobliertes Raucher-
zimmer und zwei Bars zur Verfii-
gung.

Die 2. Klasse verfugt iber mehre-
re edel moblierte Aufenthaltsrau-
me, einen Rauchsalon, eine Biblio-
thek und einen groflen Speisesaal.
Passagiere der 1. Klasse haben
nicht nur die luxuridsere Version
von Aufenthaltsriumen, Biblio-
thek, Rauchsalons, Speisesaal,
Schreib- und Lesesaal zur Nut-
zung, sondern auch eine Turnhal-
le, ein Schwimmbad, ein tiirki-
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sches Bad, eine Promenade, ein
Palmenhaus und ein edles a la
carte-Restaurant (20 bis 23 Uhr).
Die Musiker sind wechselseitig fiir
die 1. und 2. Klasse zustindig.
Die Essenszeiten sind einige der
wenigen festen Regelungen an
Bord. Friihstiick gibt es von 8.30 -
10.30 Uhr, Mittagessen von 13.00 -
14.30 Uhr und das Abendessen
von 18.00 - 19.30 Uhr.

11.04.1912

Das Wetter ist klar und durchaus
zu genieflen. Nach der Abfahrt
stellt sich schnell eine gewisse
Bordroutine ein. Die Bereiche der
einzelnen Klassen werden mog-
lichst unauffillig vom Bord-
personal kontrolliert. Die Passa-
giere’ der 3. Klasse werden nach
dem Beginn der Fahrt relativ
schnell in ihre Unterkiinfte gelei-
tet. Dort verbringen sie die gesam-
te Reise. Die anderen Klassen sind
fir diese Personen tabu. Reisende
aus der 1. und 2. Klasse haben die
Moglichkeit, sich in Ruhe umzu-
schauen. Allerdings gilt auch fiir
die Passagiere der 2. Klasse eine
gewisse Beschrinkung. Der Be-
such der 1. Klasse ist nur mit einer
Einladung méglich. Die Giste der
Oberklasse konnen sich hingegen
frei auf dem Schiff bewegen. Eine
Ausnahme gilt aber fr alle Passa-
giere: Dienstrdume — z. B. Maschi-
nenraum, Frachtraume, Kiichen
etc. — diirfen ohne Erlaubnis nicht
betreten werden. Wird dort ein
neugieriger Passagier entdeckt, so
geleitet ithn das jeweilige Besat-
zungsmitglied freundlich in seinen
Bereich zurtck.

Die Zuginge zu dem Kohlenbun-
ker 6 sind abgeriegelt. Dort versu-
chen Besatzungsmitglieder, das
schwelende Feuer zu 16schen. Die
Titanic bekommt Eiswarnungen
von den Schiffen President Lin-
coln, Corsican, Montrose, Lacka-
wanna und Saint Laurent zu-
gefunkt.

Der Heizer Tory Fairbanks ver-
sicht im Kesselraum 2 seine
punktlich um 18.00 Uhr begin-
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Der schwimmende Palast bietet viele Annehmlichkeiten.

I‘Iier cler Rauc]wrraum ClCI’ 2. I(lasse.

nende Spatschicht. Den restlichen
Tag werden die Charaktere erfah-
rungsgemifl damit verbringen,
den Ubeltiter unter den Passagie-
ren der 2. Klasse zu suchen. Uber-
wachen die Abenteurer die Kabine
von Fairbanks, so 1afit sich daraus
nur ein Schlufl ziehen: Hier ist er
nicht! Eine genaue Durchsuchung
der fraglichen Kabine bringt auch
keine neuen Erkenntnisse. Die
beiden Schitfspolizisten (W. Bailey
und 70 W. King) beteiligen sich
ebenfalls stundenweise an der Su-

che (Spielleiter).
12.04.1912

Ruhiges und - sonniges Wetter.
Langsam finden sich die Passagie-
re in das Bordleben ein. Der Kom-
fort ist auch in den unteren Klas-
sen Uberdurchschnittlich angelegt.
Die Stunden an Bord vergehen wie
im Flug. Es ist nie genug Zeit, alle
gebotene Kurzweil und jede Ver-
anstaltung zu genieflen.

Alle Zuginge zu dem Kohlenbun-
ker 6 sind auch weiterhin bewacht.
Das Feuer ist immer noch am
Glimmen. Die Titanic bekommt
diverse Eiswarnungen von den
Schiffen Awvala, California, East
Point und Maniton Gbermittelt.
Fairbanks tritt ptinktlich um 18.00

Uhr seine Spitschicht im Kessel-
raum 2 an. Die Abenteurer wer-
den die Suche am heutigen Tag
wahrscheinlich auch auf die ande-
ren Klassen ausdehnen bzw. die
Passagierlisten durchgehen (Spiel-
hilfen 22-26).

Bestechen die Gruppenmitglieder
den fiir Fairbanks Kabine zustan-
digen Steward (Denton Cox) mit
mindestens 5 £, so erzahlt er, daf}
ein Mann ihn in Southampton an-
gewiesen hat, die Kabine so herzu-
richten, dafl sie benutzt aussicht.
Nach dem Ablegen hat er den Un-
bekannten nicht mehr gesehen.
Kommt die Gruppe dadurch heu-
te schon auf die Idee, die Be-
satzungslisten zu priifen, so hat
der verantwortliche Zahlmeister
Herbert W. McElroy keinerlei Zeit
tibrig. Auch die Schiffspolizisten
sind heute mit anderen Dingen be-
schaftigt. Allerdings haben die
Charaktere die Moglichkeit, sich
illegal Zugang zu den Dokumen-
ten zu verschaffen. Eine erfolgrei-
che Probe auf Locksmith (Schlos-
ser Offnen) Offnet die Tir des
Zahlmeisterbtiros ~ problemlos.
Der Raum liegt mitten im Be-
satzungsbereich und die Abenteu-
rer sollten sich ein ge-

schicktes Ablenkungsma-
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nover wahrend des Einbruchsver-
such einfallen lassen (Besatzungs-
listen Spielhilfen 27-31).
Zurtickgelegte Meilen: 386

13.04.1912

Es herrscht freundliches Wetter
mit leicht bewegter See vor. Alles
an Bord geht seinen gemachlichen
Gang. Die Passagiere genieflen die
Reise aus vollen Ztigen und die
Besatzung arbeitet fleiffig.

Um 13.00 Uhr gelingt es den ein-
gesetzten Besatzungsmitgliedern
das Feuer in Kohlenbunker 6 zu
loschen. Die Schiffe Borderer,
Minnebaha, Rapahannock und
Hellig Olav  berichten Eis-
kontakte an die Titanic. Am

Abend bricht die Marconi-Funk-
anlage zusammen.

Der Heizer Tory Fairbanks mel-
det sich morgens mit Fieber krank.
Um 11.00 Uhr ist er aus seiner
Koje mit den meisten seiner per-
sonlichen  Gegenstande  ver-
schwunden. Er begibt sich ungese-
hen in einen der Frachtriume, wo
er hinter mehreren Kisten Provi-
ant und Decken versteckt hat.
Haben die Charaktere immer
noch keine Spur von dem Gesuch-
ten, so fragt einer der Schiffs-
polizisten nach, ob man nicht ein-
mal die Besatzungslisten (Spiel-
hilfen 27-31) durchgehen sollte.
Dort werden die Abenteurer unter
dem Maschinenpersonal einen
Heizer namens Tory Fairbanks
entdecken. Eine hastige Nachfrage
ergibt, dafl sich Fairbanks krank
gemeldet hat. Ein Besuch in der 4-
Mann-Kajiite endet mit einer Ent-
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tauschung: um 11.00 ist der Ge-
suchte mit seinen Kleidern Rich-
tung Krankenstation verschwun-
den. In der Krankenstube wartet
die bittere Nachricht, dafl heute
noch kein Besatzungsmitglied
aufgetaucht ist. Die zwei bereits
am Vortag aufgenommenen Kran-
ken haben keine Ahnlichkeit mit
dem Halunken. Eine wie auch im-
mer geartete Suchaktion lauft lei-
der ins Leere.

Zuruckgelegte Meilen: 519

VIL.
Eisberg

voraus!

14.04.1912

Schones, klares Wetter mit ruhiger
See. Im Laufe des Tages wird es an
Deck merklich kalter. Um 19.00
Uhr ist die Lufttemperatur 6° C,
um 19.30 Uhr 4° C und um 22.00
Uhr 0° C. Die Wassertemperatur
liegt um 22.30 Uhr bei 0° C (siche
auch Die historischen Ereignisse I
im gleichen Abschnitt).
Meldungen tiber Eis auf direktem
Kurs kommen heute von den
Schiffen Amerika, Baltic, Cali-
fornian, Coronia, Trantenfels,
Noordham, Montcalm, Canada,
Corinthian, Lindenfels, Memph-
ian und Camapanello.

Fairbanks macht sich gegen 19.30
Uhr bereit, den Frachtraum zu
verlassen. Er bewegt sich in Rich-
tung Bug, um dort an der Steuer-
bordwand Sprengladungen anzu-
bringen. Nach diesen Vorberei-
tungen hat er die Absicht die vor-
deren wasserdichten Schotts zu
sabotieren. Wahrend diesen Ar-
beiten versucht er, allen neugieri-
gen Blicken aus dem Weg zu ge-
hen. Deshalb verzogert sich das
Ganze erheblich.

Um 23.20 Uhr wird einem der
Schiffspolizisten von einem Ma-
schinisten gemeldet, daf§ sich der
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gesuchte Heizer wohl im Bug-
bereich des Schiffes befindet. Der
Polizist verstandigt die Charakte-
re und geht mit diesen in den
Bauch der Titanic. Als die Uhr
23.35 zeigt, ist Fairbanks entdeckt.
Er macht sich gerade an einer der
Tore zu schaffen. Wahrscheinlich
werden die Abenteurer probieren,
sich vorsichtig heranzupirschen
(Spielleiter). Bemerkt Fairbanks
die drohende Gefahr versucht er
zu flichen und an die Spreng-
vorrichtung auf der Steuerbord-
seite zu gelangen. Wahrend dieser
Aktion bzw. Flucht kollidiert die
Titanic mit einem Eisberg. Genau
um 23.40 Uhr horen die Charakte-
re ein lautes Knirschen und da-
nach ein Gerdusch wie ein Don-
ner. Vor den Augen der Anwesen-
den 6ffnet sich ungefihr 60 Zenti-
meter tiber dem Boden ein kleiner
Schlitz. Durch diese jah gerissene
Offnung peitscht eiskaltes Wasser
herein, das den verfiigharen Raum
mit grofler Schnelligkeit fullt. In
der allgemeinen Verwirrung ver-
sucht Tory Fairbanks, tiber eine
Notleiter nach oben zu entkom-
men. Zu allem Uberfluf fangen
die Sicherheitsschotts an, sich zu
schliefen. Diese Schotts schliefien
sich in 25 bis 30 Sekunden voll-
standig.

Die weiteren Aktionen liegen bei
den Spielern. Sie kénnen auf den
Fliichtenden schiefen, ihn verfol-
gen oder versuchen durch die
Sicherheitsschotts zu entkommen.
Die  hoffentlich  dramatische
Flucht liegt in den Héinden des
Spielleiters, da die Aktionen der
Spielergruppe immer anders als er-
wartet sind. Bitte benutzen Sie da-
bei das reichhaltige Kartenmateri-
al und die Angaben im folgenden
Abschnitt Die historischen Ereig-
nisse 1. Versuchen Sie auf jeden
Fall, das steigende Wasser in die
etwaige Verfolgungsjagd einzu-
binden. Ist Fairbanks gefangenge-
nommen worden, wird er von den
Schiffspolizisten in den Bug-
bereich gebracht. Dort befinden
sich mehrere kleine Verwahr-

zellen. Sollten er oder die Charak-
tere Verletzungen aufweisen, wird
sich der Schiffsarzt um diese kiim-
mern.

Zuriickgelegte Meilen: 546

Achtung: Sollten die Charaktere
einen Schiffsangestellten fragen,
ob ein Untergang bevorsteht oder
was das Wasser im Schiff zu be-
deuten habe, so wiirfelt der Spiel-
leiter unverztglich mit 7 W100. Zu
diesem frithen Zeitpunkt schwir-
ren einige wiedersprichlicher Ge-
riichte an Bord herum, deshalb ist
nichts genaues von der Besatzung
zu erfahren. Von Beunruhigung
keine Spur, die Stewards decken
die Tische in den Speiseriumen
bereits fiir das Friihstiick ein.
Antwort bei 01-25: Nur ein unbe-
deutender Zusammenstof8 mit ei-
nem Eisberg, Sir. Sie kénnen beru-
higt in Thre Kabine gehen. Es ist
alles unter Kontrolle.

Antwort bei 26-50: Bitte begeben
Sie sich zu Ihrer Kabine und legen
Sie Thre Schwimmweste an. War-
ten Sie dort auf weitere Anweisun-
gen der Stewards.

Antwort bei 51-75: Wir haben eine
der Antriebsschrauben verloren.
Das Schiff wird bald wieder Fahrt
aufnehmen.

Antwort bei 76-100: Sie brauchen
sich nicht zu beunruhigen, Sir. Wir
haben lediglich einen unbedeuten-
den Maschinenschaden. Wir set-
zen die Reise in kurzer Zeit fort.

Die historischen Ereignisse I

05.00 Ubr: Die Funkanlage ist
wieder instandgesetzt.

10.30 Ubr: Gottesdienst in dem
Speisesaal der 1. Klasse.

13.42 Uhr: Eine eingehende Eis-
warnung wird vom Kapitan an
Bruce Ismay weitergegeben. Er
steckt diese ungerthrt in die
Jackentasche.

17.50 Ubr: Der Kurs der Titanic
wird planmafig leicht nach Si-
den verandert.

19.15 Ubr: Der erste Offizier
Murdoch befiehlt die Schlie-
Bung der Backsluken, weil das
herausscheinende Licht die
Manner im Krahennest irritiert.
Samuel Hemming (Lampen-
trimmer) meldet auf die Briicke,
daf} alle Positionslichter in Be-
trieb sind.

19.30 Ubr: Kapitin Smith weilt bei
einem Abendessen unter Deck.

20.40 Uhr: Offizier Lightoller gibt
den Befehl, nach den Wasser-
vorraten zu schauen.

20.55 Ubr: Der Kapitin hat das
Abendessen beendet, besucht
die Brucke und spricht mit
Lightoller tber das vorherr-
schende Wetter und die Er-
kennbarkeit von Eisbergen in
der Nacht.

21.20 Ubr: Kapitin Edward John
Smith zieht sich zur Nachtruhe
in seine Kabine zurtick.

21.30 Ubr: Der zustandige Brik-
kenoffizier Lightoller weist die
Minner im Ausguck an, scharf
nach Eisbergen Ausschau zu
halten.

22.00 Ubr: Murdoch tbernimmt
turnusgemafl den Platz von
Lightoller. Die Matrosen im
Krahennest werden ebenfalls
abgelost. Im Aufenhaltsraum
der 3. Klasse werden die Lichter
geloscht.

22.55 Uhr: Die Californian wird
von Treibeis aufgehalten. War-
nungen an alle Schiffe werden
abgesetzt. Entfernung zur Tita-
nic betragt 20 Seemeilen.
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23.30 Ubr: Frederick Fleer und
Reginald Lee nehmen im Kra-
hennest einen leichten Dunst
vor dem Schiff wahr.

23.40 Ubr: Die Reisegeschwindig-
keit liegt bei 21,5 Knoten. Fleet
und Lee erspahen 500 Meter
entfernt einen Eisberg und be-
tatigen die Alarmglocke. Der 6.
Offizier Moody nimmt die Mel-
dung entgegen und gibt sie an
Murdoch weiter: ,, Eisherg vor-
aus!“. Murdoch gibt dem Steu-
ermann die Order , Hart Back-
bord*, stellt den Maschinentele-
graf auf , Maschinen stop“ und
sofort danach auf ,, Volle Kraft
zuriick . Auflerdem betatigt er
den Schalter fur die Sicher-
heitsschotts. Sekunden vor dem
Zusammenstofl beginnen diese,
sich langsam zu schlieflen. Der
Eisberg schleift Steuerbord an
der Bugseite vorbei. Wasser
dringt in den Schiffskorper ein.

23.50 Ubr: Das Wasser steht im
Vorschiff 4,20 Meter tiber der
Kiellinie. Die ersten Abteilun-
gen sind vollgelaufen. Kessel-
raum 6, der 1,50 Meter iiber
Kiel liegt, ist bereits 2,40 Meter
hoch vollgelaufen.

0.00 Ubr: Kapitan auf Briicke. Das
Wasser dringt in die Laderaume
1, 2 und 3 vor. Kesselraum 6
lauft langsam voll. Smith be-
sichtigt mit Thomas Andrews
(Ingenieur Harland & Wolff) in
elner zwanzigminitigen Ins-
pektion den Schaden. Andrews
schatzt, dafl sich die Zitanic
noch ungefahr 90 Minuten hal-
ten kann. Der Bug beginnt zu
sinken. Kapitan befiehlt den
Funkern, den Notruf CQD ab-

zysetzen.

Der Tag geht zu Ende
An Bord ist keine Spur von
Beunruhigung zu entdecken.

Die meisten Besatzungsmitglieder
haben keine Ahnung, in welchem
Zustand das Schiff ist. Auch unter
den Passagieren herrscht Ruhe.
Die widerspiichlichen Angaben
der Stewards verwirren einige.
Andere haben tiberhaupt nichts
von dem Zusammenstofl bemerkt.
Sind die Abenteurer noch im Bug
bei der Zelle von Fairbanks, so be-
merken sie, dafl das Schiff eine
leichte Neigung hat. Und so geht
auch dieser Reisetag zu Ende wie
er angefangen hat: Ruhig.

15.04.1912

Der heranbrechende Tag wird das
stolze Schiff nur noch kurze Zeit
sehen konnen. In den unteren Ge-
schossen im Bugbereich greift Un-
ruhe um sich. Das eiskalte Wasser
steigt langsam aber stetig an (siche
auch im tbernichsten Abschnitt
Die historischen Ereignisse I1).

Fortgang des Moduls
Der weitere Verlauf des Moduls
orientiert sich jetzt zwangslaufig
an den historischen Begebenhei-
ten. Um ca. 1.10 Uhr ist die Zelle
von Fairbanks tberflutet. Sollte
vorher niemand nach dem Inhaf-
tierten sehen, so hat der Schurke
keine Chance. Ein dramatischer
Rettungsversuch spielt sich in fast
tiberfluteten Gangen und Raumen
ab (Spielleiter!). Informationen
tiber das bevorstehende Ende des
Schiffs konnen die Charaktere auf
der Briicke und von dem apathisch
im Rauchsalon der 1. Klasse sit-
zenden Schiffsingenieur Thomas
Andrews erlangen.

Wenn sich bei der Verfolgung von
Fairbanks Charaktere schwerer
vetletzt haben, so ist fiir diese Per-
sonen ohne Probleme ein Platz im
Rettungsboot zu ergattern. Die

restlichen Abenteurer haben die
Wahl: Entweder sie gehen wie
Gentleman mit einem Whiskey on
the rocks unter oder sie erobern
sich einen Platz (wie auch immer)
in einem der Boote (niheres zum
Thema Rettungsboote findet sich
in den Anhingen im Abschnitt
Die Boote). Die etwaige Rettung
von Fairbanks liegt voll im Ermes-
sen der Gruppe.

Achtung: Die Stimmung ist jetzt
das wichtigste am Spieltisch! Ab
der Spielzeit 1.30 Uhr ist das Ein-
legen der CD Time To Say Good-
bye wiinschenswert. In der End-
phase werden die Abenteurer
nicht mehr allzuviele Aktionen
durchfilhren konnen. Musik,
Licht und die Erzahlkunst des
Spielleiters werden ab diesem
Punkt die Haupthandlung iber-
nehmen miussen. Die Stimmung
am Spieltisch ist das wichtigste
Element!!!

Der in diesen Stunden entstehende
Mythos speist sich aus den vielen
kleinen Heldentaten an Bord. Die
Postangestellten, die sich bis zum
Untergang um die Frachtstiicke
kiimmern; das Maschinenperso-
nal, das bis zum Untergang die
Stromversorgung  aufrechterhalt
und die ungezahlten Schicksale
vieler Einzelner. Deshalb ist neben
der stimmungsvollen Prisentation
des Untergangs auch unbedingt
eine gewisse Pietdt beim Spielleiter
wichtig!

Der Untergang

Alle Personen, die sich wihrend
des Untergangs noch auf der Tita-
nic  befinden




oder in einer Entfernung von bis
zu 60 Metern davon schwimmen,
werden von dem unerbittlichen
Sog in die Tiefe gerissen. Eine Ret-
tung ist nicht moglich! Die einzige
Ausnahme betrifft Personen, die
an die Kesselentluftungsgitter in
den Seitenwanden angesaugt wor-
den sind. Beim Absinken sorgt die
entweichende Luft fiir einen enor-
men Druck der diese Menschen
oder Gegenstinde wie ein Sekt-
korken durch die Luft wirbelt.

Die Schornsteine

Schwimmen Charaktere im Was-
ser, wenn die Z7tanic auseinander-
bricht, gibt es eine 10% Chance,
daf} diese von einem stiirzenden
Schornstein erschlagen werden.
Befindet sich der schwimmende
Abenteurer bereits in 30 Metern
Entfernung zum Mittelteil des
Schiffs, so ergibt sich daraus keine

Gefahrdung.

Im Wasser

Taucht einer der Charaktere in das
eisige Wasser ein, so ist sofort eine
Probe auf die CON (KON) notig.
Gelingt diese, hat er 5 Minuten
Zeit, sich aus dem Wasser zu ret-
ten, bevor die Kilte todlich wirkt.
Miflingt die Probe, so verbleiben
dem Abenteurer nur noch 3 Minu-
ten Lebenszeit.

Ist die ermittelte Zeit verstrichen
und es ist kein Rettungsboot er-
reicht, so schwinden dem Un-
gliicklichen die Sinne und sein
Korper versagt den Dienst. Friede
seiner Seele.
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Decksstiihle, Holztiiren und an-
dere schwimmbare Gegenstinde
tber Bord geworfen. Ist die 7ita-
nic gesunken, so taucht eine Viel-
zahl von schwimmfahigen Wrack-
teilen auf. Keines der dimpelnden
Gegenstande kann dazu benutzt
werden, sich ein Floff oder ahnli-
ches zu bauen. Das Wasser ist so
eisig, dafl koordinierte Aktionen
nur sehr eingeschrinkt moglich
sind. Auflerdem sind die Wrack-
teile zu klein oder zu unhandlich,
um sie als schwimmfahige Platt-
form zu verwenden.

Im Rettungsboot
Haben sich die Charaktere in eines
der Rettungsboote flichten kon-
nen, so sind sie dem Tod knapp
entronnen. Sobald die Zitanic
vollstindig gesunken ist, erhebt
sich von den im Eiswasser treiben-
den Menschen ein verzweifeltes
Schreien, daff unheimlich iiber den
stillen Atlantik hallt. Die Insassen
der Rettungsboote halten mit Ge-
sangen und Hurrarufen dagegen,
um diese Gerausche zu tibertonen.
Nahern sich Schwimmer den nahe
an der Unglticksstelle liegen-
den Booten, so versuchen
die Menschen auf den
Ruderbanken, diese fern-
zuhalten, weil sie
beftirchten, dafd ihr
eigenes Boot dadurch
kentern konnte. Die
Ruder werden

Wrackteile

Wahrend das Schiff im Sinken be-
griffen ist, werden von Besat-
zungsmitgliedern und Passagieren
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dazu auch als Schlaginstrument
verwendet. Spatestens fiinf Minu-
ten nach dem Untergang legt sich
eine gespenstische Stille tber die
Ungliicksstelle. Die leblosen Kor-
per, von den Schwimmwesten ge-
halten, dimpeln sull im Wasser.
Wenn die Situation tberschauba-
rer wird, kann man erkennen, daf}
die meisten Uberlebenden still in
den Booten sitzen und mit ihrem
Schicksal hadern. Bei Bedarf und
soweit vorhanden werden Decken
und Kleidungsstiicke im Boot ver-
teilt. Dann beginnt die Zeit des
Wartens auf Rettung (sieche auch

Die Carpathia).

Die historischen Ereignisse IT

0.05 Uhbr: Die Squashhalle, 9,60
Meter iiber Kiel, wird vom Was-
ser erreicht. Der erste Befehl des
neuen Tages ist ungewdhnlich:
»Mannschaft mustern. Bereit
sein zum Aufdecken der Boo-
te. . Bin dhnliches Man6ver hat
es vorher niemals gegeben. Die
Stewards wecken die Passagiere
und bitten um das Anlegen der

. Rettungswesten.

0.15 Uhr: Die Kapelle spielt im 1.-

Klasse-Salon auf dem A-Deck
Ragtime. Die Kessel lassen un-
ter grofler Larmentwicklung
Dampf ab. Das Aufdecken der
Rettungsboote mufl mit Hand-
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zeichen koordiniert werden, da
der entweichende Dampf ein
Gesprich unméglich macht.

0.20 Ubr: Das Wasser erreicht die
Quartiere der Besatzung auf
dem vorderen E-Deck (15 Me-
ter Uber Kiel). Es werden teil-
weise Waffen an die Offiziere
ausgegeben, die die Beladung
der Rettungsboote koordinie-
ren.

0.25 Ubr: Der Befehl , Franen und
Kinder in die Rettungsboote”
wird ausgegeben. Die Carpa-
thia (58 Seemeilen stidostlich)
empfingt den Notruf der Tita-
nic. Alle verfligbaren Manner
werden dort in den Kesselraum
geordert und das betagte Schiff
hetzt mit 17 Knoten zur ange-
gebenen Ungliicksstelle. Die
nur 20 sm entfernt liegende Ca-
lifornia verschlift wegen des
abgeschalteten Funkgerits die
Katastrophe.

0.45 Ubr: Die erste Leuchtrakete
zischt in den Himmel. Das erste
Rettungsboot (Angaben zu den
Booten finden sich im Kapitel
Anhinge im Abschnitt Die
Boote) wird herabgelassen.

1.15 Ubr: Das Schiff hingt nach
Steuerbord tiber. Das Wasser er-
reicht jetzt das Namensschild
am Bug.

1.30 Ubr: Die ersten Passagiere
der 3. Klasse erreichen das
Bootsdeck. Unruhe macht sich
breit, die sich zu einer handfe-
sten Panik ausweitet. Die be-
waffneten Offiziere, die die
Boote beaufsichtigen, setzen
vereinzelt Schuffwaffen ein.

1.35 Uhr: In den Rettungsbooten
sind ab jetzt auch Frauen und
Kinder der 3. Klasse zu finden.

1.40 Ubr: Ismay verlafit das Schiff
mit Notboot C. Das vordere
Welldeck steht unter Wasser.

2.00 Ubr: Das Wasser steht jetzt
drei Meter unter dem Promena-
dendeck.

2.05 Ubr: Das letzte Rettungsboot
wird abgefiert. Das Vorder-

schiff sinkt vollstandig un-

ter Wasser.
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2.10 Ubr: Kapitan Smith befiehlt
den Funkern Bride und Phillips,
ihre Arbeit zu beenden.

2.17 Ubr: Der Bug der Titanic
taucht unter. Die Bordkapelle
bricht ihr Spiel ab. Der vordere
Schornstein reifdt aus der Veran-
kerung. Pater Thomas Byles
nimmt 100 Passagieren die
Beichte ab. Der Maschinen-
raum wird abgeklingelt.

2.18 Ubr: Alle Lichter verloschen.
Alle beweglichen Teile des
Schiffs rutschen zum Bug. Das
stolze Schiff zerbricht in zwei
Teile und das Vorderschiff ver-
sinkt sofort.

2.20 Ubr: Das Achterschiff ver-
sinkt, nachdem es sich zuerst
steil aufgestellt hatte. Alle in der
Néhe befindlichen Menschen
werden von dem ungeheuren
Sog mit in die Tiefe gerissen.

Showdown gefillig?

Wenn dem geneigten Spielleiter
dies alles nicht genug ist, hat er die
Moglichkeit, noch ein oder zwei

Deep Ones (Tiefe Wesen) gegen

die iberlebenden Charaktere ein-
zusetzen. Bei allen durchgefithr-
ten Testspielen mufite diese Opti-
on allerdings nicht eingesetzt wer-
den, da die gute Stimmung am
Tisch diesen Eingriff nicht notig
gemacht hat. Die Spielwerte ent-
nehmen Sie bei Bedarf bitte dem
Grundregelwerk.

VIII.
Die
Carpathia

Nachdem die stolze Titanic ver-
sunken ist, kehrt eine traurige Stil-
le ein. In den Booten gibt es keine
Klassenunterschiede mehr. Die
meisten Passagiere tragen Nacht-
hemden und eilig tibergeworfene
Mintel. Aus dem Wasser aufge-
nommene Besatzungsmitglieder
und Passagiere werden mit Klei-
dungsstiicken oder Decken (so-
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weit vorhanden) aus dem Boot
versorgt. In der Zeit bis zur Ret-
tung gibt es in den Rettungsboo-
ten nur vereinzelte Todesfalle (Er-
schopfung, Verzweiflung).

Kurz nachdem die Carpathia die
CQD-Rufe der Titanic aufgefan-
gen hat, [iflt Kapitdn Rostron alle
verfiigbaren Minner wecken, um
die Kessel zu besetzen. Mit 17,5
kn hetzt das alte Schiff durch die
Nacht (Diese Geschwindigkeit
hat das Frachtschiff niemals wie-
der erreicht). Auf der Fahrt pas-
siert die Carpathia Eisfelder und
weicht Eisbergen aus, ohne die
Geschwindigkeit zu verringern.
Ab 3.00 Uhr 148t Kapitin Rostron
viertelstiindlich Signalraketen ab-
feuern, um die Uberlebenden auf
sein Schiff aufmerksam zu ma-
chen.

Als die Carpathia die im Funk-
spruch tbermittelte Position er-
reicht (3.35 Uhr), entdeckt die Be-
satzung nur vereinzelt treibende
Eisschollen. Nach kurzer Suche
wird um 4.00 Uhr das erste Ret-
tungsboot (Boot 2) angetroffen.
Im Schiff hat die Besatzung einige
Vorbereitungen getroffen: Es sind
Decken und heifle Getrinke be-
reitgestellt, Notlager eingerichtet
und Medikamente griffbereit. Die
Uberlebenden werden von der Be-
satzung der Carpathia ziigig ge-
borgen. An Bord kommt es dabei
zu  herzzerreiflenden  Szenen.
Nachdem um 8.30 Uhr das letzte
Rettungsboot eingeholt ist und die
Carpathia mit 705 Uberlebenden
Kurs auf New York nimmt, wird
vielen klar, daff die vermifiten Fa-
milienangehérigen wohl tot sein
mussen.

Was tun mit Fairbanks?

Gesetzt den Fall, daff mindestens
einer der Charaktere das Ungliick
tberlebt hat und Fairbanks mit
sich fithrt, wird dieser Abenteurer
sicherlich Kapitin Rostron aufsu-
chen und diesem die grobe Proble-
matik schildern. Der Kapitin wird
Fairbanks in einen sicheren Raum
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sperren lassen und bei der An-
kunft in New York, gemeinsam
mit der restlichen Gruppe, die Po-
lizei unterrichten. Damit ist das
Modul bravourds geldst. Fair-
banks wird von der New Yorker
Polizei in Gewahrsam genommen
und nach England zuriick-
transportiert. Den Spielern steht
es frei mitzufahren oder in Ameri-
ka zu bleiben. Die versprochene
Belohnung wird den tberleben-
den Charakteren mit einem zu-
satzlichen Sonderbonus von 40 £
angewiesen (siehe auch Die Beloh-
nung?).

Sollte Fairbanks das Ungliick al-
leine tiberlebt haben, so nennt er
sich jetzt Carl Resnick und taucht
nach der Ankunft in New York

unerkannt unter.

Die Charaktere

Auf der Carpathia werden etwaige
Verwundungen der Abenteurer
nach der Rettung vom Schiffsarzt
professionell versorgt. Fiir die
Uberlebenden ist in Kabinen,
Efsilen und auf den Decks Platz
geschaffen worden. Uber dem ge-
samten Schiff liegt eine leise Trau-
rigkeit. Kein lautes Wort durch-
bricht die geschaftige Stille. Die
Fahrt nach New York vergeht
ohne besondere Vorkommnisse.

Als die Carpathia die Hafenein-
fahrt von New York erreicht,
kann man Tausende von Men-
schen an den Docks erkennen. Ei-
nige Schiffe mit Reportern liegen
in der Einfahrt. Die Nachrichten-
jager fotografieren und bieten laut
schreiend viele Dollars fiir ein Ex-
klusivinterview. Sobald die Re-
porterbarriere passiert ist, steuert
die Carpathia die White-Star-Piers
59 und 60 an. Diese Anlegestellen
sind von der Polizei abgesperrt.
Die strengen Zollformalititen
werden fiir die Uberlebenden au-
er acht gelassen und man sorgt
fir eine schnelle und unauffillige
Unterbringung.

Die Besatzungsmitglieder werden
sofort in bewachten Hausern un-

vty b, TR
- ‘w,

é VV a M)f)\(\“ ‘l "/

tergebracht, damit sie fir die an-
stehende offizielle Untersuchung
zur Verfiigung stehen und mog-
lichst wenig Kontakte zur Presse
aufbauen kénnen.

IX.
Das
Nachspiel

,Herr Ober, soviel Eis habe ich
nun wirklich nicht bestellt.“

(Diese Auflerung wird

John Jacob Astor zugeschrieben)

Die Bergung

Dieses Ungliick ist fir die Welt
eine furchtbare Katastrophe. Aus
dem gewaltigen Presseecho und
der peniblen Untersuchung, der
einige verbesserte Vorschriften fiir
die Seeschifffahrt folgen, laf8t sich
leicht das blanke Erschrecken der
Menschheit ersehen. Diese Trago-
die war der erste horbare Schritt in
das zwanzigste Jahrhundert. Lei-
der folgen weitere, wie man am
bald ausbrechenden Weltkrieg se-
hen wird.

Doch zuriick zu den aktuellen Er-
eignissen. Die White Star Line lifit
Schiffe ausriisten, die sich mit Sar-
gen, Leintuch und Eis fur die
Konservierung auf die Suche nach
den Leichen aufmachen. Die ver-
pflichteten Seeleute bekommen
das Doppelte an Heuer zugespro-
chen, um die unangenehme Auf-
gabe tberhaupt anzugehen. Der
tibrige Transatlantikverkehr mei-
det das Gebiet im allgemeinen.
Die Schiffe, die dennoch auf Kurs
bleiben (Rhein und Bremen,
Norddeuntscher Lloyd), lokalisie-
ren viele Fundorte und konnen
den Suchschiffen wichtige Hin-
weise geben. Eine Passagierin der
Bremen, Johanna Stunke, berich-
tet spater einer New Yorker Zei-

tung: , Wir sahen eine

Frau, nur mit einem
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Menschauflaul vor dem White Star Line-Biiro in New York.

Nachthemd bekleidet, die ibr
Baby an die Brust hielt. Daneben
eine Frau mit ihrem Hund in den
Armen. ... Wir saben die Korper
von drei Minnern, die sich an ei-
nen Stubl klammerten. An uns
vorbei glitt eine Gruppe von zwolf
Minnern in Schwimmuwesten, die
sich im Uberlebenskampf um-
klammert bielten.“

Die Funde der ausgesandten
Suchschiffe sind teilweise so er-
schiitternd, daf es selbst den hart-
gesottenen Seeleuten die Trinen in
die Augen treibt. Als der Kérper
einer zweijahrigen Kindes zwi-
schen Wrackteilen geborgen wird,
ist es mit der Raubeinigkeit vor-
bei. Der lapidare Eintrag in der
Kladde ist: Keine Identifikation.
Kein Besitz.

Viele der Leichname werden von
Stirmen in den Golfstrom getrie-
ben. Die meisten bleiben aller-
dings auf immer verschwunden. ..

Die Belohnung?

Ist der Auftrag gel6st (Fairbanks
inhaftiert), wird die versprochene
Belohnung den {iiberlebenden
Charakteren mit einem zusitzli-
chen Sonderbonus von 40 £ ange-
wiesen.

Besonders geldgierige Individuen
konnen bei einer der groffen New
Yorker Zeitungen eine Ex-

klusivgeschichte des spek-

takuliren Untergangs anbieten.

Daftir erhilt derjenige Charakter

bis zu 2100 $ (Entscheidung Spiel-

leiter).

Jeder Charakter, der das Schiffs-

ungliick tiberlebt hat (egal ob der

Auftrag gelost ist oder nicht), er-

hilt 1W6 Punkte auf seine Sanity

(Stabilitit) aufaddiert.

Ist Fairbanks tot oder entkom-

men, werden die Aussagen der le-

benden Abenteurer vor einem
englischen Gericht aufgenommen
und in das Urteil miteinbezogen.

Kommt es zur Verhandlung, so

wiirfelt der Spielleiter mit 1Weé:

1-2  Die Anteilszeichner von
Lloyds mussen zahlen. Die Be-
lohnung der Charaktere wird
nicht ausgezahlt.

3-6 Der Versicherungsbetrug
wird anerkannt. Die Versiche-
rungssumme wird nicht ausge-
zahlt. Die Abenteurer erhalten
die vereinbarte Belohnung.

3 TGS

charaktere

airbanks, Tory. Eine

il von bésen Umstinden

Q8 geprigte, halb wahn-

il sinnige Kreatur. Ob er

ein Einzelginger ist oder fir eine
fanatische Bruderschaft Seelen
stiehlt, entscheidet der Spielleiter!

TORY FAIRBANKS
(Seelensammler, 30 Jahre)

STR 17 CON 15 SIZ 14 INT 16
POW 9 DEX 15 APP9EDU 15
SAN 44 HP 15

Schadensbonus: +1W4.

Waffen: Faustschlag 66 %,
Schaden 1W3+Sbh;

Dolch 66%, Schaden 1W6+Sb;

45 Automatikpistole 66 %,
Schaden 1W10+2.

Fertigkeiten: Climb (Klettern)
75%, Cthulbu Mythos 14%,
Drive Auto (Autofabren) 70%,
Jump (Springen) 70%, Library
Use (Bibliotheksnutzung) 50%,
Occult (Okkultismus) 66%, Pilot
Boat  (Schiffssteuerung)  80%,
Sneak (Schleichen) 70%, Spot
Hidden (Verborgenes erkennen)
66%, Swim (Schwimmen) 80%,
Throw (Werfen) 66%, Track
(Spurenlesen) 50%.

>Z olizisten. Diese Werte

sind fir den Iren

é O’Toole, die Schiffs-

&N polizisten (W, Bailey

und T. W. King) und Lucas Dia-

mond (EDU 18) bei Bedarf zu ver-

wenden. Diamond verfligt auch
tiber diplomatische Kenntnisse.

POLIZISTEN

STR 13 CON 12 SIZ 14 INT 14
POW S8 DEX 14 APP8 EDU 14
SAN 74 HP 14

Schadensbonus: +1W4.
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Waffen: Messer 66%,

Schaden 1W6+Sbh;

.38 Revolver 60%,

Schaden 1W10.

Fertigkeiten: Climb (Klettern)
60%, Drive Auto (Autofahren)
70%, Law (Gesetzeskenntnis)
60%, Spot Hidden (Verborgenes
erkennen) 60%, Swim (Schwim-
men) 50%.

>3 chiffsbesatzung.
g AR l Diese folgenden Wer-
. m Q te sind fur Heizer,

: Matrosen und Ste-
wards gedacht, die in den Konflikt
mit hineingezogen werden.

SCHIFFSBESATZUNG

STR 14 CON 12 SIZ 14 INT 11
POW 8§ DEX 16 APP9 EDU 12
SAN 68 HP 13

Schadensbonus: +1W4.

Waffen: Messer 66%,

Schaden 1W6+Sb;

Kniippel 60%,

Schaden 1W6+Sb.

Fertigkeiten: Climb (Klettern)
60%, Jump (Springen) 60%, Spot
Hidden (Verborgenes erkennen)
40%, Swim (Schwimmen) 70%.
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Erwiithnenstwerte
Begriffe

Abklingeln: Die Besatzung wird
mit einem Klingelton aufgefor-
dert, ihre Plitze zu verlassen. Si-
tuation hoffnungslos, Schiff sinkt.
Achterdeck: Offenes Deck im
hinteren Bereich des Schiffes.
A-Deck etc.: Die Passagierdecks
der Titanic hatten die Bezeichnun-
gen A-G. Das A-Deck war das er-
ste Deck unterhalb des eigentli-
chen Schiffsdecks.

Backbord: Linke Schiffseite.
Blaues Band: Diese Auszeich-
nung wird fir die schnellste At-
lantik-Uberquerung mit einem
Schiff verliehen. Seit 1909 hatte die
Maunretania (26,5 kn) diesen Titel
inne. Da die Titanic wesentlich
langsamer fuhr (21 kn), war ein Ti-
telgewinn unwahrscheinlich.

Bug: Vorderer Teil eines Schiffes.
Carpathia: Frachtschiff, das alle
Uberlebenden des Ungliicks ge-
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borgen und nach New York ge-
bracht hat.

CQD: Come, Quick, Danger; in-
ternational vereinbartes Notruf-
zeichen (-.-. --.- -.).
Engelhardt-Boote: Boote mit ei-
nem Holzboden wund Seiten-
winden aus Segeltuch.
Fahrpreise: Einzelreisender fiir
die 1. Klasse (26 £ aufwirts); Ein-
zelreisender fur die 2. Klasse (10
bis hochstens 15 £); Einzelreisen-
der fur die 3. Klasse (7 £).
Funkraum: Vorliufer der heuti-
gen Radiostationen.

Heck: Hinterer Teil eines Schiffes.
Knoten: (kn) Internationale Mafi-
einheit fir die Schiffsgeschwin-
digkeit. 1 kn bedeutet 1 Seemeile
pro Stunde. Eine Seemeile ist ge-
nau 1852 m lang.

Krahennest: Erhoht angebrachter
Ausguck eines Schiffes.

MGY: Morsecode fiir ,, Titanic*.
MPA: Morsecode fiir das Schiff
»Carpathia“.

Restaurant ,,Ritz“: Name des
vornehmen Restaurants auf der
Titanic (In Anlehnung an das be-
rihmte Hotel in London).
R.M.S.: Diese Abkiirzung steht
fiur Royal Mail Steamship.
Seemeile: Eine Seemeile ist exakt
1852 m lang.

SOS: Save our Souls; internationa-
les Notrufzeichen (... --—- ...).
Steuerbord: Rechte Schiffsseite.
Telegraph: Gerit zur Nachrich-
tenibermittlung zwischen der
Kommandobriicke und den Ma-
schinenraumen.

White Star Line (WSL): Die Tita-
nic und das Schwesterschiff
Olympic gehoren dieser Reederei.
Die Titanic ist das grofite bis dahin
gebaute Schiff.

Das Schiff
Daten & Fakten
Die Kapazitit aller Rettungsboote
an Bord betragt 1178 Personen.
14 Rettungsboote 4 65 Personen

2 Rettungsboote a 40 Personen

4 Engelhardt-Boote 4 47 Personen
3560 Schwimmwesten;
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Lange 269,68 m

Grofdte Breite 28,19 m

Hohe (Schornsteinspitze bis Kiel)
53,33 m,

Hohe des Mastbaums iiber Boots-
deck 46,02 m

Hohe des Krihennestes tiber der
Back 11,58 m

Stirke der Stahlplatten fir den
Kiel 38 mm

Stirke der Stahlplatten fiir die son-
stige Rumpfbeplattung 25 mm

2 Buganker

4 Schornsteine (der 4. Schornstein
diente nur der Ventilation)

Hohe Schornstein 2 und 3 24,84 m
Hohe Schornstein 1 und 4 24,54 m
Bunkerkohle 6000 t

Taglicher Kohlenverbrauch unge-
fahr 630t

29 Dampfkessel

5 Einender-/24 Beidenderkessel

1 Dampfturbine

2 Kolbendampfmaschinen

150 Elektrische Motoren

10000 Glihlampen

1500 Elektrische Glocken

45 Elektrische Uhren

9 Fahrsttihle (je 12 Personen)

Die Boote

Die Rettungsboote werden in der
schicksalstrachtigen Nacht wie
folgt abgefiert:

0.45 Uhr: Boot 7 (65 Plitze) mit 25
Personen besetzt (9 Frauen, 16
Minner, darunter 3 Besatzung).

0.55 Ubr: Boot 5 (65 Plitze) mit 40
Personen besetzt (darunter 17
Frauen, 6 Besatzung); Boot 6
(65 Plitze) mit 24 Personen be-
legt (darunter 20 Frauen, 2 Be-
satzung).

1.00 Ubr: Boot 3 (65 Plitze) mit 40
Personen (darunter 14 Frauen,
13 Besatzung) besetzt.

1.10 Uhr: Boot 8 (65 Plitze) mit 28
Personen abgefiert (darunter 24
Frauen, 4 Besatzung).

1.15 Uhbr: Boot 1 (40 Platze) mit 12
Personen (darunter 2 Frauen, 7
Besatzung) abgelassen.

1.20 Ubr: Boot 9 (65 Plitze) mit 50
Personen (darunter 15 Frauen,

22 Besatzung); Boot 10 (65

Plitze) mit 35 Personen
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(darunter 26 Frauen, 4 Besat-
zung) belegt.

1.25 Ubr: Boot 11 (65 Plitze) mit
55 Personen (darunter 30 Frau-
en, 25 Besatzung) belegt; Boot
12 (65 Plitze) mit 30 Personen
(darunter 24 Frauen, 2 Besat-
zung) abgefiert.

1.30 Uhr: Boot 13 (65 Plitze) mit
60 Personen (darunter 20 Frau-
en, 25 Besatzung) besetzt; Boot
14 (65 Plitze) mit 45 Personen
(darunter 35 Frauen, 8 Besat-
zung) abgelassen.

1.35 Ubr: Boot 15 (65 Plitze) mit
65 Personen (darunter 15 Frau-
en, 25 Besatzung) belegt; Boot
16 (65 Plitze) mit 40 Personen
(darunter 33 Frauen, 6 Besat-
zung) besetzt.

1.40 Ubr: Notboot C (47 Plitze)
mit 40 Personen (darunter 23
Frauen, 7 Besatzung) abgefiert.

1.45 Ubr: Boot 2 (40 Plitze) mit 18
Personen (darunter 11 Frauen,
4 Besatzung) belegt.

1.55 Ubr: Boot 4 (65 Plitze) mit 38
Personen (darunter 29 Frauen,
4 Besatzung) abgelassen.

2.05 Uhr: Notboot D (47 Plitze)
mit 25 Personen (darunter 11
Frauen, 5 Besatzung) abgefiert.

DEI‘ Flll’lk

Im Jahr 1912 war das Funken eine
Neuerung. Gestandene Seeleute
standen diesem neumodischen In-
strument sehr skeptisch gegen-
tiber (auch Kapitin Smith!). In
den meisten Schiffen arbeitete nur
ein einziger Funker rund um die
Uhr. Die Schlafpausen waren
dementsprechend kurz. Immerhin
hatte die Titanic zwei Funker.

Weiterhin gab es 15 private Funk-
gesellschaften, die ihre Dienste an-
boten. Zwischen diesen Firmen
herrschte ernorme Konkurrenz.
Wenn sich ein Funker einer frem-
den Gesellschaft auf einer anderen
Frequenz meldete, wurde er regel-
recht hinausgejagt. Die Funker
waren in der Regel keine Ange-
stellten der Reederei, sondern
wurden von den Gesellschaften
selbst gestellt. Die Nachrichten
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fur das jeweilige Schiff wurden
umsonst gefunkt, die Ubermitt-
lungen der Passagiere waren hin-
gegen kostenpflichtig. Deshalb ge-
langten einige der Eiswarnungen
niemals auf die Briicke der Titanic,
es waren einfach zu viele private
Nachrichten zu versenden. Ein
klassischer Fall von Arbeitstiber-
lastung. Die Titanic und die Car-
pathia tunkten tber die Marconi-
Gesellschaft. Zu dieser Zeit hatten
Schiffe und Empfangsstationen an
Land Rufnamen mit drei Buchsta-
ben (nachdem mehr Schiffe Funk
einfihrten wurde der Rufname
auf 4 Buchstaben ausgeweitet).
Der erste Buchstabe steht fiir das
Herkunftsland des Senders: M fiir
England, D fiir Deutschland, N
fir Amerika, etc.

Folgende Landstationen gaben die
letzten Funkspriiche weiter:

Cape Race, Neufundland

Sable Island, Nova Scotia

Sea Gate, New York

Sagaponack, New York
Siasconset, Massachusetts

Cape Sable, Nova Scotia

Der letzte Originalfunkverkehr ist
in der Spielhilfensektion abge-
druckt. Dieses Dokument hat fiir
das Modul keinen Wert, ist aber
sehr beeindruckend zu lesen.

Die Besatzung

Insgesamt 885 Personen (ge-
schitzter Wert; die genaue Anzahl
ist nicht bekannt) sind in verschie-
denen Funktionen an Bord. Dazu
gehoren folgende Berufsgruppen:
Offiziere, Matrosen, Stewards,
Heizer, Stauer, Kiichenpersonal,
Schmierer, Restaurant-Angestell-
te, Maschinen-Ingenieure, Musi-
ker und Postminner. Von der Be-
satzung wurden 212 Menschen ge-
rettet (35%). Von dem Teil der
Personen, die unter Deck an den
Maschinen arbeiteten, wie z.B. die
Maschinen-Ingenieuere, iberlebte
niemand das Ungliick. Die histo-
rische Besatzungsliste ist als Spiel-
hilfe vorhanden.

Kapitan: Edward John Smith ()
Leitender Offizier: H. T. Wilde ()
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1. Offizier:

William McCaster Murdoch (1)

2. Oftizier: Charles Lightoller

3. Offizier: Herbert John Piman
4. Oftizier: Joseph Groves Boxhall
5. Offizier: Harold Godfrey Lowe
6. Offizier: J. P. Moody (t)
Zahlmeister:

Hugh Walter McElroy ()

1. Funker:

Jobn George Phillips ()

2. Funker: Harold Bride
Schiffsarzt:

Dy William O’Loughlin (})
Kapellmeister: Wallace Hartley (T)
Gymnastiklehrer:

T W. McCawley (t)

(1) = wihrend des Untergang um-
gekommen

Die Passagiere

Insgesamt befordert die Titanic
1309 Passagiere (geschitzter Wert;
die genaue Anzahl ist nicht be-
kannt). In der ersten Klasse tiber-
leben 201 Menschen von 324
(62%). 118 Personen von 277 aus
der zweiten Klasse werden geret-
tet (42,5%). Von 708 Menschen in
der dritten Klasse tiberleben ledig-
lich 181 (25,5%). Das ungiinstige
Uberlebensverhiltnis in der billig-
sten Klasse liegt daran, daf teil-
weise die Aufginge verriegelt
wurden, um den Passagieren aus
der ersten und zweiten Klasse den
Vortritt zu gewahren. Die histori-
sche Passagierliste ist als Spielbilfe
vorhanden.

Das Eis

Der Winter im Jahr 1912 ist im
Nordatlantik der mildeste in den
vergangenen drei Jahrzehnten ge-
wesen. Daher treiben michtigere
Eisfelder, Schollen und Eisberge
aus den Gletschern Gronlands in
sudlicheren Gefilden als sonst. Es
ist aber kalt genug, um ein Ab-
schmelzen der Eismassen durch
den warmen Golfstrom zu verhin-
dern. Normalerweise sind vier
Fiinftel eines Eisbergs unter Was-
ser verborgen. Schmilzt jedoch
vom oberen Teil einiges ab, so
dreht dieser sich, wegen des verin-

I Q=116 %

derten Schwerpunkts. Der Teil,
der nun aus dem Wasser ragt, ist
schwarz und besonders in der
Nacht schwer zu erkennen. Wenn
dieser vom Wasser durchdrungene
Teil ebenfalls abgeschmolzen ist,
nimmt der Berg wieder seine wei-
f8e Fiarbung an. Die Titanic trifft in
dieser schicksalhaften Nacht je-
doch auf einen frisch gedrehten
schwarzen Riesen, der ihr zum
Verhingnis wird.

Titanic-Timeline

Die angegebenen Zeiten orientie-
ren sich an der jeweiligen Ortszeit.
1909

31. Mirz

Kiellegung des Schiffes (Auftrags-
nummer 390904)

1911

31. Mirz

Stapellauf der Titanic

1912

20. Mirz

Der urspriingliche Termin fiir die
Jungfernfahrt. Wegen Reparatu-
ren an der Olympic (Kollision mit
HMS Hawke) verschoben.

31. Mirz

Ausstattung abgeschlossen (Num-
mer 131428)

1. April

Die fiir dieses Datum vorgesehene
Testfahrt wird um einen Tag ver-
schoben.

2. April

6.00 Uhr: Beginn der Testfahrt
20.00Uhr: Uberfahrt nach South-
ampton. Ein Fener bricht in Koh-
lenbunker 6 aus.

4. April

Titanic in Southampton.

10. April

12.15 Uhr: Beginn der Jungfern-
fahrt. An Bord: 195 Passagiere der
ersten Klasse; 234 in der zweiten
Klasse; 497 in der dritten Klasse.
Passagiere fiir Cherbourg und
Queenstown: 29 (11x 2te, 18x 3te).
Feuer in Kohlenbunker sechs.
18.35 Uhr: Eintreffen in Cher-
bourg. 22 Passagiere gehen wvon
Bord. An Bord kommen: 129 Pas-
sagiere der ersten Klasse; 47 in der
zweiten Klasse; 102 in der dritten

Klasse. Passagiere fiir Queens-
town: 7 (7x 3te). Feuer in Kohlen-
bunker sechs.

20.10 Uhr: Ablegen in Cherbourg.
11. April

11.30 Uhr: Eintreffen in Queens-
town. 7 Passagiere und 1 Besat-
zungsmitglied gehen von Bord. An
Bord kommen: 7 in der zweiten
Klasse; 127 in der dritten Klasse.
Insgesamt 1309 Passagiere und
885 Besatzungsmutglieder sind an
Bord. Feuer in Kohlenbunker
sechs.

13.30 Uhr: Abfabrt Queenstown.
Feuer in Kohlenbunker sechs.

12. April

Feuer in Kohlenbunker sechs.

13. April

13.00 Uhr: Fener in Koblenbunker
sechs geloscht.

14. April

9.00 Uhr: Caronia berichtet Eis
bei 42° N von 49° bis 50°.

13.42 Uhr: Titanic an Position
42°35° N, 45°50°W.

13.45 Uhr: Amerika berichtet Eis
bei 41°27° N, 50°8° W.

17.50 Uhr: Kurswechsel von S 62°
auf S 86° W.

19.00 Uhr: Luftremperatur 6° C.
19.15 Uhr: Der erste Offizier
Murdoch befieblr die Abdim-
mung des Vordecks, damit die Wa-
chen im Ausguck nicht irritiert
werden.

19.30 Uhr: Temperatur 4° C. Cali-
fornian berichtet Eis bei 42°3° N,
49°9° W.

20.40 Uhr: Wachoffizier Lightoller
befieblt die Kontrolle der Wasser-
vorrate, um ein Einfrieren dersel-
ben zu verbindern.

21.00 Uhr: Temperatur 1° C.
21.40 Uhr: Mesaba berichtet Eis
bei 42° N bis 41°25° N, 49° W bis
50°30° W. Diese Warnung erreicht
nie die Briicke.

22.00 Uhr: Der erste Offizier
Murdoch lost den zweiten Offizier
Lightoller anf der Briicke ab. Lee
und Fleet [6sen Jewell und Symons
im Krihennest ab. Temperatur
sinkt auf 0° C

22.30 Uhr: Wassertempe-

a«a

ratur liegt bei 0° C.
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23.00 Uhr: Californian wversucht,
die Titanic zu warnen, wird aber
vom Titanic-Funker abgewiesen.
23.40 Uhr: Kollision mit Eisberg.
15. April

0.00 Uhr: Hogg und Evans losen
Lee und Fleet im Ausguck ab.

0.05 Uhr: Kapitin Smith befieblt
die Freilegung der Rettungsboote.
0.10 Uhr: Der vierte Offizier J. G.
Boxhall berechnet die Position:
41°46° N, 50°14° W.

0.15 Uhr: Erster Hilferuf der Tita-
nic: CQD (Quick Come Danger).
0.45 Uhr: Erste Notrakete abge-
schossen. Erstes Rettungsboot (Nv.
7) zu Wasser gelassen. Statt CQD
wird SOS gefunkt.

1.40 Uhr: Letzte Notrakete abge-
schossen.

2.05 Uhr: Letztes Rettungsboot
(Faltboot D) zu Wasser gelassen.
2.10 Uhr:

Letzter Funkspruch: SOS.

2.18 Uhr: Lichter erloschen.

2.20 Uhr: Untergang der Titanic.
3.30 Uhr: Die Raketen der Carpa-
thia werden wvon Uberlebenden
gesichtet.

4.10 Uhr: Erstes Rettungsboot
wird von der Carpathia an Bord
geholt.

8.10 Uhr: Letztes Rettungsboot
(Nr. 12) kommt an Bord.

8.50 Uhr: Carpathia nimmt mit
712 Uberlebenden Kurs auf New
York.

18. April

21.25 Uhr: Carpathia geht an Pier
54 in New York vor Anker.

Die Reederei

1867

Fiir 1000 £ kauft der 31jdhrige
Englander Thomas Henry Ismay
die bankrotte Schiffahrtsgesell-
schaft White Star Line.

30.07.1869

Ismay gibt zusammen mit George
Hamilton Fletcher bei der Bel-
faster Werft Harland & Wolff
mehrere Schiffe in Auftrag.
27.08.1870

Stapellauf der Oceanic, des ersten
der in Auftrag gegebenen

Schiffe.

\a S g
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16.03.1871

Jungfernfahrt der Oceanic nach
New York. Das Schiff wird ob sei-
ner Bauweise , Mutter der moder-
nen Dampfer genannt.
01.01.1891

T. H. Ismay nimmt seinen iltesten
Sohn, Bruce, in die Firma auf.
01.01.1892

Ismay Senior nimmt seinen Ab-
schied. Bruce Ismay und dessen
jiingerer Bruder James zeichen
nun fiir die Geschaftsfithrung der
White Star Line verantwortlich.
1902

Die Gesellschaft wird fiir zehn
Millionen Pfund an eine nord-
amerikanische Handelsgesell-
schaft (International Mercantile
Marine Company) verkauft. James
Ismay scheidet aus, Bruce Ismay
verbleibt im Vorstand der White
Star Line. Zur Geschiftsfithrung
gehort ebenfalls William ]. Pirrie
(Vorstandsvorsitzender und Di-
rektor von Harland & Wolff) und
Harold A. Sanderson.

1907

Bruce Ismay plant mit Pirrie den
Bau von anfangs zwei, spater dann
drei, riesigen Schiffen. Dieses Vor-
haben gilt als Antwort der White
Star Line auf die Grofle, den Lu-
xus und die Geschwindigkeit der
Schiffe der Rivalen (HAPAG,
Norddeutsche Lloyd und Cunard
Line). Die Schiffe sollen Olympic,
Titanic und Gigantic getauft wer-
den. Thomas Andrews (Direktor
bei Harland & Wolff und Neffe
von Pirrie) entwarf die Olmpic-
Klasse der WSL.

16.12.1908

Kiellegung der Olympic.
31.03.1909

Kiellegung der Titanic.

20.10.1910

Stapellauf der Olympic.
31.05.1911

Stapellauf der Titanic.

Ein Biiro der Reederei befindet
sich in Southampton, tibrigens ist
das auch der Heimathafen der T7-
tanic. Biiros der White Star Line
sind in New York (Hauptsitz) und

w5 8 =1y RIS 8 02

. »'.v'nn‘A.
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London ansassig. Die Anlegestelle
fiir WSL-Schiffe ist in New York
der Pier 59.

Allgemeine Tips

1. Die Titanic geht dramatischer
unter, wenn Sie dazu den Titel
»1ime To Say Goodbye“ von
Sarah Brightman und Andrea
Bocelli spielen. Eine ergreifende
Melodie, die Sie mit einigen be-
schreibenden Worten schmiik-
ken konnen. Da bleibt garan-
tiert kein Spielerauge trocken.

. Arbeiten Sie bitte generell mit
Licht und Ton. Dieses Modul
vertrdgt einiges an stimmungs-
voller Untermalung. Kerzen,
Taschenlampen, =~ CD-Player
und abgedunkelte Fenster soll-
ten zur Standardausriistung ge-
héren.

. Erzahlen Sie bitte den Spielern
vorher nicht, daff das Modul sie
auf die Titanic fiihrt. Die Uber-
raschung in den Augen Ihrer
Spieler wird Sie dafiir belohnen.

. Achten Sie unbedingt auf den
zeitlichen Ablauf. Denn die 7i-
tanic legt auch ohne die Cha-
raktere ab. Notfalls setzen Sie
einige Tricks aus der personli-
chen ,, Spielleiternotbox“ ein.

. Die Kilte des Atlantiks kénnen
Sie wahrend des Untergangs
mit einfachen Mitteln improvi-
sieren. Spielen Sie das Modul zu
einer kalten Jahreszeit, schalten
Sie die Heizung aus und 6ffnen
die Balkonttir.

. Sollten Sie das Abenteuer mit
dem Call of Cthulhu™-Hinter-
grund verwenden, achten Sie
bitte darauf, dafl die fiir 1920
angegebenen Preise fiir Gegen-
stainde um 1/3 reduziert wer-
den. Damit sollten Sie relativ
realistische Preisangaben fiir
das Jahr 1912 erhalten.

. Ein letzter Tip zur Musik: Jan
Whitcomb hat die CD Titanic —
Music As Heard On The Fateful
Voyage, The White Star Line
Orchestra herausgebracht. Als
stilvolle Hintergrundmusik auf
der Titanic gut einzusetzen.
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Spielhilfe 1

WWT World Wide Telegraph
THE GLOBE IN SEVEN MINUTES

From: B. Henderson

Kommen erforderlich stop

Termin 10.03. stop 10.00 Uhr stop

Bliro London stop Gruf Henderson

share no responsibility for incomplete, inaccurate, stolen, misconstrued, missent or missing

\ WWT makes good-faith effort (o recieve, transmit, and/or deliver all communications, but can ;
communications, whether by negligence, mistake, conspiracy, error, war or act of God.

’ - S8 U
Spielhilfe 2 == Spielhilfe 3

Dnedenich Dawson

Hillway 342
London 1.2.08.7970

12.08.19/0 : * Setnn qee///bk Damen und Hewen,

Selnr geehntor Mh. Dauson, S dicsen Paie] evicicht Sie aus Alexandvia. Job liege mit
dem mir anvenbranten Schiff im Hafen und ich hate

bitte haben Sie die anfersrdentliche Giite, den diesem berechtiglon Verdacht, daff gegen das Lebon den Besal-

Seheiben beitiegenden Brief der Polizei weitersyuge- gung und das Welhl der Bombay Star ein Anschlag

ben, ollte ich nichi wie geplant Ende Sepltember in 6 eplant worden ist. Cin gowissen Tony Painkanhs hat

England eintreffen. Bitte hiimmern Sie sich dann mir in eindentiger Weise gedhsht. Da ich den PDoliseionga-
Sie. Dieser M. Jairbanks hat, 46 wie ich es in Enjah-

Hengliche Grife an Ihe Gattin, nung gelracht habe, vom meinem Reeder Pency Bucannon
MﬁWW%ﬁ%@/@ Wﬂ%@é@%&gw
Stan gu veriiben. Jeh werde die Weachen verdsppeln und
emeichen, 46 bitle ich Sie alles gu tun, uwm diesen Jall
aufguklinen. Bitte melden Sie diesen Sachverhalt auch

Danins Onacle

Kafufa/n den @W Stan
Allerandria
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Spielhilfe 4
Quelle: amtliche Unterlagen der Polizei

Tory Fairbanks

Brite, Geburt: 12.07.1882 in Dublin.

Bis zum 23. Lebensjahr keine Auffilligkeiten notiert.
Mehrere kurze Gefdngnisstrafen wegen Erpressung
und Korperverletzung. Letzte bekannte Anstellung als
Laufbursche bei der Bucannon Shipping Company,
Portsmouth. Im Jahr 1908 spurlos verschwunden.

Spielhilfe 5a

Bild der Bombay Star
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Spielhilfe 5

Al
29 m

Quelle: Lloyds Register of Shipping

Bombay Star — Frachtschiff mit Hilfssegel
Reederei: Bucannon Shipping Company
Lange 37 m; 16 Knoten

GroRte Breite 12 m

1 Buganker

1 Schornstein

4 Dampfkessel

1 Rettungsboot

- gesunken am 14. oder 15.08.1910 vor Alexandria

- keine liberlebenden Besatzungsmitglieder

- keine Passagiere

- Fundstticke: diverse Trummer, leeres Rettungsboot
mit Blutspuren

A o e :“SV H{.’i}’mb}c;{; 14

Kapitdn Darius Oracle (39 Jahre)

1. Offizier Clyde Burnett (44 Jahre)
Maat Will McBride (48 Jahre)
Matrose Peter Cole (26 Jahre)
Matrose Pablo Kustaneda (32 Jahre)
Matrose Henry Fletcher (30 Jahre)
Matrose Sandy Ryder (27 Jahre)
Heizer Conrad Wilkins (24 Jahre)
Heizer Rodrigo Sanchez (29 Jahre)
Stauer Dimitry Vagsiliew (36 Jahre)

Spielhilfe 6

Spielhilfe 7

Quelle: Lloyds Register of Shipping F TH Spielhilfe 8
Bucannon Shipping Company

Reederei

Eigentimer: Percy Bucannon

Sitz: Portsmouth, England § M’)«. PM EMMMM

Gegrundet: 1874 5
ngego’lriege Schiffe: Golden Angel HWM/" ROM ;S

Bucannon

Bombay Star (gesunken) M pﬂWMm

Elisabeth

Die Gesellschaft wurde nach ihrem Konkurs 1911
an die International Navigation Company verkauft.
Der Name der Reederei ist geldscht worden. i

Amrmbonc: e T > > o w\"“\‘ Spielhilfe 9
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e Quelle: Lucas Diamond
Splelhllfe 7a

Quelle: diverse Hafenbehorden

Position der restlichen Schiffe der
Bucannon Shipping Company

Zeitpunkt: 14./15.08.1910

Golden Angel: Hamburg

Bucannon: Portsmouth (Trockendock)
Elisabeth: Calais
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Spielhilfe 11
e uelle: Hafenbehorde Alexandria '
Spielhilfe 10 — m . '\(F\'.-\T}{M cr.?;r
i Tale of o Dilk
Ul Liegezeit Bombay Star -

Quelle: Lucas Diamond B8 von: 12.08.1910; 10.30 Uhr
Bis: 14.08.1910; 12.10 Uhr

SM OW& : Ladung geldscht:
T : ROM// 177 | Champagner, Wein, Holz, Englische Stoffe

Ladung an Bord: Zielhafen:
Palmadl La Rochelle

Passagiere: nein Zoll: abgefertigt

Quelle: Lucas Diamond

Newe Besityuentillinine den Bucormon Slippirng Comparny
[nternational Mercantile Marime COW

%%VWW¢

[ ternational NMWM COW

- L x
\ af am{ :
Y (Ohinee... 3 San
g s o 0 S~ (SO0 675 SALYATOSS D
UCANNOIN O pbitriy - (S0LD 675 SALVATDSS DN
2 LA CATASTROFE b+

INOCIDOS A EORDY] #8S
INFORMACIONES Lk

Oceanic Steam Navigation Compsny

/

White Stan Line Diverse Reedene:
mwil ca M3 Shiffen
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Spielhilfe 14

Quelle: Hafenbehorde Alexandria
Quelle: Hafenbehorde Alexandria
Ungliicksfall Bombay Star

Trimmerstiicke, Olflecken und ein leeres, blut- Erstes Schiff am Ungliicksort
beflecktes Rettungsboot sind die einzigen Dolores — Frachtschiff/Kiistensegler
Fundstiicke. Diese Fundstiicke wurden am [f | Kapitdn T. Fairbanks

15.08.1910 um ca. 8.00 Uhr von der Dolores [ Maat Mohammed Frajouri

entdeckt. Bs wurden keine Uberlebenden ge- Matrose Ahsal Rammad

sichtet. Der Kapitdn der Dolores, T. Fairbanks, § Matrose Abraham Fejsal

hat die Fundstiicke bergen lassen und in den .

Hafen zurltckgebracht. Gutes Wetter zur ver-

muteten Unglickszeit. Blut im Rettungsboot ist

laut Untersuchung menschlichen Ursprungs.

=
3 Meter

El'dgeschOR 1 Obergesc}loﬂ

o 7 ‘fmme =Y . 3 T 4 \,’
so "T,.wsv PERSONAJES CONOCIDOS A BORDO LXEE

Splelhllfe 15

Quelle:
Papierfetzen
aus Bucannons

Geldkassette
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Spielhilfe 17

Quelle: The British Library

(Jacques Santerre; L’Occultisme an Commonwealth; 1898; édition francaise)

I association Via Lucis (sentier de la [umitre) sc meut sur des sentiers tortuenx. Elle 8'intéresse 3 [
méchanique ct @ la ciccolation de la vie. Son atmosphtre dominante est positioe ¢t donne néanmoins lico 3
I'inguictude. n des aspects de 'idée d’origine a écé peroerti. Glle 5 appelle clle-méme collectenr des mes (en
anglais: Soul Collectors; SC) et abandonne e sentier de [ lumigre. €lle s'intéresse également 3 la
méchanique fondamentale de [a vie du monde et aux mpsteres de (@ mort. Le mustire des dovleurs ot des
souffrances profondes sont les domaines de ses vecherches. Mais son bot, C'est collectionner les dmes. Lie
procéde dépend de la pesonne agissante. Lie but cst toujours lc méme: amener I'dme immortelle 3 (3 cicculation
¢temnelle. Ainsi clle veut mainteniv 'ordre do monde. Les freves du sentier de [a [umitre sc détoumnent avec
horeeur de ces mouvances infimes.

Ubersetzung von Spielhilfe 17

Die Vereinigung Via Lucis (Wege des Lichts) wandelt auf verschlungenen Pfaden.
Sie ist an der Mechanik und dem Kreislauf des Lebens interessiert. Thre Grundstim-
mung ist positiv und gibt doch Anlafl zur Besorgnis. Von dem gesunden Stamme ist
eine abgespaltete Wurzel verfault. Sie nennen sich selbst die Sammler der Seelen
(engl. Soul Collectors; SC) und haben sich vom Weg des Lichts abgekehrt. Thre In-
teressen betreffen ebenfalls die Grundziige der Mechanik des Weltenlaufes und der
Untiefen des Todes. Das Mysterium der Schmerzen und des abgrundtiefen Leids
sind ihre Gebiete der Forschung. Doch ihr Ziel ist das Ausgieflen von Seelen-
material. Wie dies geschieht liegt beim Handelnden selbst. Das Ziel ist immer das
gleiche: die unsterbliche Seele dem ewigen Kreislauf wieder zuzufithren. So wollen
sie die Ordnung der Welt aufrechterhalten. Thre Briider vom Wege des Lichts wen- |
den sich mit Grausen ab von dem schindlichen Treiben. J

‘i, - S I

Spielhilfe 18

Quelle: The British Library
(Dominique Shaw; Das Spatmittelalter auf den englischen Inseln; LEhE
1862; Englische Ausgabe) ORMICIONES  CONin.

b

ALARMATES, - S0LD 675 SALVATDSE DS

(P ALLES DE LA CATASTRORE

Wia lucis (Wege des Wichts) AJES CONOCIDOS A BORD{

o : iy . . . FORMACIONES
Lr machte hier, wm das Wicht unter den Vidlkern = Gerbreiten, Vorschlige zu ol

einer einleitlichen Organisation der in zahlreichen Windern oorlandenen Aka-
demien, Rallegien und Genossenschaften unter englischer FHithrung. Aufgahe
dieses ,Qollegyum des Typchts" — seine Diener sollten , Byener des Wychts”
heissen — sei, fion Bott bestinunten Wrkenninisguellen zu lernen und auch deren
zu lelren. Bamit sind aber nicht alle einer Metnung. Ts gibt derer einige, die
ookl etn anderes Ziel im Stnn haben. Man nennt sie Gevschreckt die Sanumler
der Seelen. Allein dies stellt schon eiven Hrefrel an dem Namen des Allmichti-
gen dar. So mitssen diese ausgeschlossen sein fom foalhren Weg des Wichts.
Her Mabrahmen zur Tindidnmmung des beschriehenen JPhinomens sind fwenige,
docly soll hier nur die fichtigste heschriehen fuerden: jeder der sich =zu dieser
Blavbensabart bekennt st durch kimigliches Perdickt den Behirden zu itberge-
bert und dem Scharfrichter zuznfithren. Wine andere Wirsung ist foegen der ex-
tremen Mnbelehrsamkeit =1t gerneiden. (...)
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Spielhilfe 19

Quelle: The British Library

(Professor Richard Thayer;

Die neuere englische Geschichte — Bilanz einer fortschreitenden Dekadenz;
1909; Englische Ausgabe)

(...) Dies sind nicht die einzigen unguten Entwicklungen. In den letzten Jahren
ist eine Bewegung erstarkt, die besser im Mittelalter unter dem Beil des Schart-
richters ihr Leben ausgehaucht hitte. Den Staatsorganen war die vollstindige
Ausdiinnung der ,Seelensammler” zwar moglich, aber nach den neuesten For-
schungsergebnissen melden besonders lindliche Regionen in Irland einen Zu-
wachs an Anhingern von allen moglichen Vereinigungen. Das ist sicherlich auf
die besorgniserregenden Abspaltungsbemiihungen des irischen Volkes zuriick-
zufithren. In bestimmten Schichten des Volkes ist klar eine Distanzierung,
wenn nicht schon Entfremdung, zur anglikanischen Kirche eingetreten. Diese
Tatsachen fallen um so schwerer ins Gewicht, wenn man den steigenden Wohl-
stand ins Auge faflt. Mit einer Abwendung vom Glauben und materiellem
Uberschufl gehen die Grundwerte unserer in Jahrhunderten geprigten Gesell-
schaft zu Bruch. (...)

L“ N
SALYANDE ;-‘g;
IROFE )+
A BORT

von einer witenden Menge abgebrannt. In den Kellern des

Haupthauses wurden nach dem Brand mehrere Teile von
Leichnamen entdeckt. Die tibrigen Beschuldigten gingen,

bis auf Bewédhrungsstrafen, straffrei aus.
Gegen die Beteiligten werden Meldeauflagen verhdngt:
Tristan Moorcock, Frank Delorian, Wilbur Fairbanks.

AbschlufRbericht des Falles Tolbert Falmouth
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Aclltung Spiel]eiter:
Bitte geben Sie die Bilder je
nach Erfordernis an die

Spieler aus.
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Passagierliste der 1. Klasse, R.M.S. Titanic

Allen, Mifs Elizabeth Walton
Alligon, Mr. H. ).

Alligon, Mr{. H. ). viud Diengtwiddeen
Allison,, Hig( L

Allifon, Magter T. uud Krankenfchwester
Auderfon, Mr. Harry

Audrews, Mif( Coruelia I.

Andrews, Mr. Thowas

Appleton, Mry. E. D.

Ar’fﬁqavu)ﬁa, Mr. Rawton

Aftor, Colonel ). ). und Butler
Agtor, Hr{. ). ) und Diengtwiddren
Aubert, Mr(. N. vnd Dlenftwddcen
Barkwortk, Mr. A. H.

Baumwaun, Mr. ).

Baxter, Mrf. Jawes

Baxter, Mr. Quigy

Beatite, Mr. T.

Beckwitie, Mr. R. L.

Beckwith, Mr(. R. L.

Bewr, Mr. K. H.

Bishop, Mr. D. H.

Bighop, Mr(. D. H.

Bjorugtrow, Mr. H.

Blackwell, Hr. Stephen Weart
Blank, Mr. Henry

Boumell, Migs Caroline

Bonuell, Mifs Lily

Borebauk, Mr. ). ).

Bowen, Mifs

Bowerwan, Mifs Elsie

Brady, Mr. Jokun §.

Brandei(, Mr. E.

Brasfton, Mr. George

Brewe, Dr Arthur Jackfon

Browm, Mrf. ). ).

Browm, Mrf. ). H.

Buckuell, Mri. W. wnd Diengtwiiddeen
Butt, Major Arduibald W.
(alderkead, Mr. E. .

(andee, Mry. (hurddll

(ardoza, Mrf. ). W. M. und Dienftwididdien
(ardoza, Mr. T. D. M vnd Butler
(arifon, Mr. Frank

Carran, Mr. F. M.

(arram, Mr. ). T

Carter, Mr. Williaw E.

Carter, Mrf. Williaws E. und Dienstwiddeen
Carter, Miff Ludle

Carter, Magter Willfaws T. und Butler
(afe, Mr. Howard B.

Cagsebeer, Mrf. H. A.

Cavendifh, Mr. T.W.

Cavendifi, Mr(. T. W. und Dienftmiddeen
Chaffee, Mr. Herbert F.

(Guaffee, Mrf. Herbert F.

Chawber(, Mr. N. (.

Chawabery, Mr(. N. C

Geerry, Mify (r\m;(

Chevre, Mr. Paul

(ibuafl, Mr(. E. M. Bowerwan
Chifholws, Mr. Robert

(lark, Mr. Walter M.

(lark, Mr(. Walter M.

(iffford, Mr. George Qufincy

Colley, Mr. E. P.

Cowtpton, Hre. A. T.

Comspton, Mifs 5. F.

Cowpton, Mr. A. T., Jr.

Coruell, Mrf. R. 6.

(rafton, Mr. Jokn B.

(rogby, Mr. Edward 6.

(rogby, Mr(. Edward 6.

(ro(b\j, Migs Harrfet

(Uwwilngf, Mr. John Sml\uj

(uwamiing, Mrf. John Bradiey
Dal\’, Mr. P. ).

Danfel, Mr. Robert W.
Davidgon, Mr. Thoruton
Davidfon, Mr{. Thoruton
de Villferg, Mr(. 8.

bick, Mr. A. A.

bick, Mrf. A. A.

Dodge, Dr. Wafhington
Dodsge, Mrf. Wafhington
Dodge, Magter Wagkington
Douglag, Mry. F. €
Dow,lu( , MR WD,
Doutglag, Hri. W. D. und Dienstwiiddren
Dutles, Mr. William €
Earughew, Mrf. Boulton
Endres, Mifs Caroline
Eugtis, His E. M.

Evang, Migs E.

Flegenkeds, Hry. A.

lejun, NE ). L

Forewaan, Mr. B. L.
Fortvme, Mr. Mark
Fortuue, Mr{. Mark
Fortune, Mif( Ethel
Fortuue, Mifs Alice
Fortwue, Mifs Mabel
Fortume, Mr. (karles
Fraukiin, Mr. T. P.
Fraventhal Mr. T. 6.
Fraventhal, Dr. Heary W.
Fraventhal, Hrf. Heary W.
Frolideer, Mig( Marguerfte
Futrelle, Mr. ).

Futrelle, Mry. ).

Gee, Mr. Arthur

Gibjon, Mrf. L..

Gibgon, Migs D.

Gigio, Mr. Victor
Goldenberg, Mr. 5. L.
Goldenbers, Mry. 5. L.
Goldfdumidt, Mrf. Georqe B.
Gordou, Sir Cofwio Duff
Gordon, Lady Duff and Maid
Orade, Colouel Ardhibald
Orahaw, Mr.

Grakaw, Mr{ Williawm 6
Grakaw, Mif( Margaret
Greenfleld, Mr{. L. D.
Greenfield, Mry. W. B.
Gugaeiheina, Mr Benjawin
Harder, Mr. George A.
Harder, Mr{. George A.
Harper, Mr. Henry Steeper wnd Butler
Harper, Hry. Heury Sleeper
Harrif, Mr. Heary §.
Harrf(, Mry. Heary B.
Harrifon, Mr. W. H.
Haven, Mr. H.

Hawkford, Mr. W. ).
HA‘,L Mr. Craries M.

Hays, Mrf. Guarles M. und Dienftwiiddien
ﬁm}g, Mifs Margaret fead, Mr. Curiftopher
Hilliard, Mr. Herbert Heury
Hipking, Mr. W. E.

Hippadt, Mrf. lda S.
Hippade, MifS Jean
Hogeboows, Mry. John (.
Holverfou, Mr. A. 0.
Holverfon, Mrf. A. 0.
Hoyt, Mr. Frederick H.
Hotjt, M. Frederick M.
Holt, Mr. W. F.

Ifhaws, Mr(. A. E.

Igway, Mr. ). Bruce wud Butler

Jakob, Mr. Birubauw

Joues, Mr. . €

Julfan, Mr. . F.

Kent, Mr. Edward A.

Kenyou, Mr. F. R.

Kenyjou, Hrf. F. R.

Kimball, Mr. E. N.

Kiwaball, Mry. E. N.

Kiaber, Mr. Herwan
Lawbert-Williaw(, Mr. Fletdeer Fellow(
Leader, Mry. F. A.

Lewy, Mr. E. 6.

Lindftroews, Mry. ).

Lineg, Mry. Ervest H.

Lines, Migs Mary C

Lingrey Mr Edward

Loug, Mr.. Mitton C.

Lm’lc\;, Mifs Gretdeen F.
Lorfug, Mr. ). H.

Madill, Mif§ Georgette Alexaudra
Maguire, Mr. ). E.

Maredeal, Mr. Plerre

Marviu, Mr. D. W.

Marvin, Mri. b. W.

Heaffry. . T.

H((ar't‘ky, Mr. Tl'moﬂuj J:
McGough, Hr. ). R.

Mevjer, Mr. Edgar ).

Heyer, Mrf. Edgar ).

Millet, Mr. Frauk D.

Miffakan, Dr. W. E.

Migfakan, Mr(. W. B.
Miggahan, Mifs Daisy

Mode, Mr. Pketp E.

Mod, Mr. Pilifp E.

Molfou, Mr. H. Markland
Moore, Mr. (larence und Butler
Natfde, Mr. (rarlef

Newell, Mr. A. W.

Newell, Mifs Alice

Newell, Mif§ Madeline

Newsows, Migf Helen

Nidwolfou, Mr. A. S.

Owiont, Mr. F.

Ostvy, Mr. E. €

0gtby, Mifs Helen R.

Ovies, Mr. .

Parr, Mr. M. H. W.

Partuer, Mr. Austin

Payue, Mr. V.

Peary, Mr. Thowa(

Peary, Mrf. Thowa(

Pemageo, Mr. Victor

Penagco, Mrf. Victor uud Dienftwiddduen
Peudeen, Major Arthur

forter, Mr. Walter (kawberiafn
fotter, Mr(. Thowas, Jr.
Reudklin, Mr. Joukheer, ). 6.
Riefwaf, Mr. Grorge

Robert, Mrf. Edward 5. wud Dleuftwiidcaen
Rothling, Mr. Waghington A., znd
Rolwtane, Mr. ¢

Rood, Mr. Hugh R.
Rofenbaum, Miff

Roff, Mr. ). Hugo

Rothe(, the Counte(f of und Diengtwiiddren
Rotifdeild, Mr. M.

Rothgdild, Mry. M.

Rowe, Hr. Alfred

Ryerfon, Mr. Arthur

Ryjerfou, Mrf. Arthur uud Dienftwiiddeen
Ryerfon, Hifs Ewily

K\jcrfon, Mifs Sugan

Ryerfou, Magter Jack

Saalfeld, Hr. Adolphe

Sckabert, Mr(. Paul
Seward, Mr. Frederick K.
Shuates, Migs E. W.
Silverthorve, Mr. 5. V.
Silvey, Mr. Williaw B.
Sﬂvuj, Mr{. Williaw B.
Stwoniug, Mr. Oberft Altou(
Sloper, Mr. Wiltiawa T.
Swart, Mr. Johu M.

Swaith, Mr. ). (lnde

Swiith, Mr. R. W.

Swiith, Mr. L P

Swfth, Mrf. L P.

Syder, Mr. Jokin

Snvdu‘, Mr{. John

Solowtam, Mr. A. L.
Spedden, Mr. Frederfck 0.

Spedden, Mr(. Frederick 0. und Dienftwiiddeen

Spedden, Magter K. Douglag

Spencer, Mr. W. A.

Spencer, Mrf. W. A. und Dienftwiddduen
Stakelin, Dr. Max

Stead, Mr. W. T.

Steffangon, §. B.

Steffanon, H. 8.

Stehlf, Mr. Max Frolidker

Stehdi, Mre. Max Frolidwer

Stengel, Mr. C E. H.

Stensel, Mr. C E. H.

Stewart, Mr. A. A.

Stone, Mry. George M. uud Dienftwiddchen
Straug, Mr. Ifidor und Butler

Straus, Mr(. Ifidor uud Dienftwiddcken
Sutton, Mr. Frederick

Swift, Mre. Freder{ck Joel

Tau(fin, Mr. Ewil

Tauffig, Mrf. Ewil

Tawgfly, Miss Ruth

Taylor, Mr. E. Z

Tayflor, Mrf. E. Z.

Thayer, Hr. ). §.

Thayer, Mr(. ). B. wnd Dienstwiidchen
Thayer, Mr. ). §., Jr.

Thorue, Mr. 6.

Thorue, Mrf. 6.

Tucker, Mr. 6. M., Jr.

Urvdrtu, Mr. M. R.

Van der Hoef, Mr. Wyckoff

Walker, Mr. W. Auderfon

Warren, Mr. . M.

Warren, Mr(. F. M.

Weir, Mr. ).

White, Mr. Perdval W.

White, Mr. Ridhard F.

White, Mr{. ). Stuart und Dienftwidden
Wick, Mr. George .

Wik, Mrf. Georse D.

Wick, Mifs Mary

Widener, Mr. George D. and Mangervaut
Widener, Mry. George D. and Maid
Widener, Mr.. Harry

Willard, Migs Contance

Williawsg, Mr. Duane

Williawsg, Mr. R N., Jr.

Woolwer, Mr. Hugi

Wright, Mr. Georse

Youug, Mif Marfe
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Abelgon, Mr. Sawfon
Abelgon, Mr{. Hanua
Aldworti, Mr. ¢
Awdrew, Mr. Edgar
Audrew, Mr. Frank
Augle, Hr. Williaw
Awgle, Mrf.

Agiby, Hr. Jokn

Baily, Hr. Percy
Baivabridge, Mr. Geay. R.
Bally, Mrf. Ada E.
Banfield, Mr. Frederfck ).
Batewan, Mr. Robert ).
Beane, Mr. Edward
Beane, Mrf. Ethel
Beaudeawp, Mr. H. ).
Becker, Mr(. A. 0. vind drei Kinder
Beegley, Mr. Lawrence
Bestham, Migs Liian W.
Berriwan, Mr. Wiliiaw
Botgford, Mr. W. Hull
Bowenur, Mr. Solowton
Bracken, Mr. Jaf. H.
Brito, Mr. Jofe de
Brown, Mifs Mildred
Browm, Mr. .

Brown, Mrf.

Brown, Mifs E.

Bryil, Mr. Curt

Bryhl, Mifs Daguar
Bugs, Miss Kate

Butler, Mr. Regiunald
Byles, Rev.nowas R. b.
Bystrom, Mif( Karolina
Caldwell, Mr. Albert F.
(aldwell, Mry. S\’MA
Caldwell, Magter Alden 6.
Cawseron, Mifs (lear
Carbines, Mr. Williaw
Carter, Rev. Ervegt €
Carter, Mr{. Lillian
Chapwian, Hr. Johw H.
Grapwian, Mrf. ENizabeth
Ceapwan, Mr. Gearlef
(k'{(ﬁ’ , Mrg. Alice
Curfsty, Mis Juli
(larke, Mr. Graries V.
Clarke, Mrf. Ada Marfa
Colerfdge, Mr. R. C
Collander, Mr. Erk
Collett, Mr. Stvart
Coltyer, Mr. Harvey
(ollyer, Mrf. (harlotte
Collyer,, Mifs Marjorfe
Corbett, Mrf. Irene
Corey, Mrf. C.F.
Cotterdll, Mr. Harry
Davief, Mr. Charle
Davif, Mr{. Agues
Davif, Magter John M.
Davif, Migf Hary
Deacon, Mr. Tercy

del Carlo, Mr. Sebastian
del Carlo, Mry.

Denbou, Mr. Herbert
Dibden, Mr. Willfaw
Doling, Mry. Ada
Doting, Miss Elgfe
Dowmton, Mr. Williaw ).
Draduftedt, Baron von
Drew, Mr. Jawes V.
Drew, Mr(: Luiu

Drew, Magter Marghall
Dutram, Miff Florentiua
Duran, Mifs Afiwmdon

Eftewiller, Mr. 6. F.
Enander, Mr. lngvar
Faklgtrow, Mr. Arue ).
Fafrbanks, Mr. T.
Fauuthorpe, Mr. Harry
Faunthorpe, Mr(. Lizzie
Fillbrook, Mr. (rarlef
Fox, Mr. Stauley H.
Funk, Migs Anufe
Fyynney, Mr. Jof.

Gale, Mr. Hurr\;

Gale, Mr. Shadrade
Garfide, Miff Ethel
Gagkell, Hr. Atfred
Gavey, Mr. Lawrence
Gilbert, Mr. Williaw
Gileg, Mr. Edgar

Giles, Mr. Fred

Giles, Mr. Ralph

Gill, Mr. John

Gillegpie, Mr. Williaw
Givard, Mr. Haug K.
Greenberg, Mr. Sawmel
Hale, Mr. Reginald
Hawalaiuer, Mr{. Auna und Sokn
Harbeck, Mr. W, H.
Herper, Mr. Joku
Harper, Miff Nina
Harr(, Mr. George
Harris, Mr. Walter
Hart, Hr. Beujawin
Hart, Hr{. Esther
Hart, Mif§ Eva
Herwsan, Migs Alice
Herwtan, Mrf. )aue
Herwian, Miff Kate
Herwan, Mr. Sawmuel
Hewlett, Mrf. Hary b.
Hickwaau, Mr. Leonard
Hickwian, Mr. Lewis
Hickwaann, Mr. Stauley
Hittwmen, Mig§ Martha
Hocking, Mr. George
Hocking,, Mry. Elizabetic
Hocking, Mifs Nellie
Hockiig, Mr. Sawmel ).
Hodge(, Mr. Heary P.

Hoffwan, Mr. und zwel Kinder (Loto and Lowif)

Hold, Mr(. Aunie

Hold,, Hr. Stephen
Hood, Mr. Awbrofe
Hofowno, Mr. Magabuiwsl
Howard, Hr. Beujawiin
Howard, Mrf. Ellen T.
Huut, Hr. George

ltett, Migs Bertha
Jacobfohu, Mr{. Ay T.
Jacobfoku Mr. Sfdm‘, S.
Jarvig, Mr. Joku D.
Jefferys, Mr. Gifford
Jefferys, Mr. Ervegt
Jenkin, Mr. Stephen
Jervau, Mr{. A. T.
Kantor, Mrf. Mirfawm
Kautor, Mr. Sehia
Karves, Mrg. ). F.
Keane, Mr. Daniel
Keaue, Misf Nora A.
Kelly, Hry. F.

Kirklaund, Rev. Charles |
Kvilluer, Mr. Johun Heurtk
Laktinen, Mr{. Auna
Laktiuen, Mr. Williaw
Lawb, Mr. ). ).
Lawtore, Mr{. Aweliar

Larodhe, Mr. Jofeph
Larode, Mr(. Juliet
Larodse, Mif( Louise
Larodee, Miff Siwionne
Lekwan, Mifs Bertha
Leftde, Mig( Jessie

ch\,, Mr. R ).

Leyifon, Hr. Robert W. N.
Lingau, Mr. Joku
Loude, Mr. Crarlef
Loude, Mrf. Alice Adela
Hadk, Hr(. Mary
Malachard, Mr. Noel
Mallet, Mr. A.

Mallet, Mr{.

Mallet, Magter A.
Maugiavachi, Mr. Ewilio
Hauntvila, Mr. Jofeph
Harfhall, Mr.

Harfhall, Mr{. Kate
Matthews, Mr. W. ).
Haybery, Mr. Frauk H.
Helrae, Mr. Arthur 6.
Mcrie, Mr. jawtef
McKaue, Mr. Teter D.
Mellers, Mr. Williaw
Mellinger, Mrf. Elizabeth und Kind
Mevjer, Hr. Augugt
Hilling, Mr. Jacob (.
Mitdell, Hr. Heury
Morawick, Dr. Erveft
Hudd, Mr. Thowas C.
Nyte(, Mr. Thowaf F.
Nagger, Mr. Nicolas
Nagfer, Mr(.

Negfou, Mr. Ifraet
Niduollg, Mr. Jofeph C.
Norwan, Mr. Robert D.
Nyje, Hry. Elizabeth
Otter, Mr. Richard
Oxenkawt, Mr. T. Thowaf
Padro, Mr. Julian
Pain, Dr. Alfred
Patlag, Hr. Ewiiio
Parker, Mr. Clifford R.
Parvifi, Mry. L Davif
Pengelly, Mr. Frederick
Pernot, Mr. Reve
Pervigdeitz, Rev. Jof. M.
Pheillfps, Mr. Robert
Pheilips, Mifs Alice
Hn[hj, Migs Rofa
fouesell, Mr. Martfn
fortaluppi, Hr. Ewsilio
Pulbaun, Mr. Frauk
Quick, Mrf. Jaue
Quick, Mifs Vera W.
auick, igs Pl
Reevey, Mr. David
Renouf, Mr. Peter H.
Renouf, Mifs Lillfe
Reynold(, i E.
Ridard, Mr. Ewiile
Ridsardf, Mrf. Ewily
Rickard(, Magter Williaw
Rickardf, Mafter George
Ridgdale, Miss Lucy
Roger(, Mr. Harry
Roser(, Miff Selina
Rugq, Mifs Ewilly
Sedgwick, Mr. C F. W.
Sharp, Mr. Perdval
Shelleyy, Mr{. Iwauita
Stlven, Hiss Lywic
Sincook, Mifs Maude

Sinkkenen, Misg Auna
Sjostedt, Mr. Ervest A.
Stasgter, Higg H. M.
Slewsen, Mr. Rideard ).
Swafth, Mr. Augugtu(
Swfth, Mif§ Marfon
Sobﬂj, Mr. Hn\gdm
Stauton, Mr. 5. Ward
Stokes, Mr. Phillip ).
Swane, Mr. George
Sweet, Mr. George
Toowey, Migg Ellen
Trant, Mif( Jefsic
Trowpiangky, Hr. Mofes A.
Trowtt, Mifs E. Celin
Tupin, M. Dorothy
Tarpin, Mr. William ).
Veale, Mr. Jawief
Walaroft, Mifs Nellie
Ware, Mry. Florence L
Ware, Mr. Johu Jawe(
Ware, Mr. Williaw ).
Watt, Mifs Bertha
Watt, Mr(. Begsic
Webber, Mifs Sugte
Wei(z, Mr. Leopold
Weifz, Mr{. Matilda
Wellg, Mr{. Addie
Wellg, Higg ).

Wellg, Mater Ralph
Wegt, Mr. E. Arthur
Wegt, Mr{. Ada

Wegt, Migs Barbara
Wegt, Miss Congtance
Wheadon, Mr. Edward
Wheeler, Mr. Edwin
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* Britiiche Staatfbiirger ab Southampton

Abbott, Evgene
Abbott, Rofa
Abbott, Rofswiore
Abbing, Authony
Adaw. ).

Akg, Filly

AKS, Leak
Alexander, Willfaw
Allen, Willfam
Alluw, Owen 6.
Badwian, Ewily
Barton David
Beavan, W. T.
Billiard, A. van
Billiard, Jawes (Kind)
Billfard, Watter (Kind)
Bing, Lee

Bowen, David
Bravnd, Lewis
Brauud, Owen
Brocklebank, Williaw
Cann, Erengt
Carver, A.

Celotti, Francefco
Chip, Chang
Ceriftwiann, Ewll
Cohen, Gurfhon
Cook, Jacob

Corw, Harry

Coutts, Winnie
Coutty, Willfaw (Kind)
Coutty, Legiie (Kind)
Coxon, Danet
(reage, Ervest Jawes
(rbb, Johu Hatfield
(ribb, Alice

Dakl, Carle

Davies, Evan

Davies, Alfred
Davief, John

Davie(, Jofeph
Davifon, Thowas H.
Davifon, Hary
Deau, Mr. Bertraw F.
Dean, Mry. Hctt\’
Dean, Bertran (Kiud)
Dean, Vera (Kind)
Dennif, Sawuel
Dewnif, Williaw
Derking(, Edward
Dowdell, Elizabeti
Drapkin, Jenie
Dugewin, Jofeph
U(hﬂr\j, Jawe(
Ewtanuel, Ethet (Kind)
Everett, Thoway ).
Foo, (hoong

Ford, Arthur

Ford, Margaret
Ford, Mrg. D. M.
Ford, Mr. E. W.
Ford, M. W. T. N.
Ford, Maggie (Kind)
Fraukiin, Ckarles
Gartifirth, Jokn
Gilfugki, Lefite
Godwin, Frederick
Goldgwaith, Frank ).
Goldgwith, Ewlly A.
Goldwith, Frauk ). W.
Goodwin, Auguita
Goodwin, Lillian A.
Goodwin, Charies E.
Goodwin, Williaw F. (Kind)
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Passagierliste der 3. Klasse, RM.S. Titanic

Goodwih, Jesste (Kind)
Goodwin, Harold (Kind)
Goodwin, Siduey (Kind)
Greem, George

Guegt, Robert
Harkuett, Alice
Harwer, Abrakaw
Hee, Ling

Howard, May
Hywau, Abrakaw
Johugton, A. 6.
Jokufton, Mry.
Jokugton, William (Kind)
Johugton, M. ¢ H. (Kiud)
Johufon, Mr. A.
Johugoun, Mr. W.
Keefe, Arthur

Kcl\sj, James

Law, Al

Law, Len

Lang, Fang

Leonard, Mr. L
Legter, ).

Ling, Lee

Lithwian,, Siwion
Lobb, Cordelia

Lobb, Williaws A.
Lockyer, Edward
Lovell, Johu

Hadkay, George W.
Maifuer, Siwon
McNawee, Efleen
McNawee, Neal
Meanwell, Marfaun 0.
Meek, Auwmie L.

Meo, Atfonfo

Miles, Frank

Hoor, efle

HMoor, Mefer

Moore, Leonard €.
Morley, Williaw
Mowtal, Rahawin
Murdlin, Jofeph
Nancarrow, W. H.
Niklagen, Sauder
No(wortk\j, Rideard .
Peacock, Alfred
Peacodc., Treagteall
Peacock, Treafteall (Kind)
Pearce, Ervest
Peduzzi, Jofeph
Perkiin, Jokn fenry
Peterfon, Marfug
Potchett, George
Rath, Sarak

Reed, Jawef George
Kvguolll(, Harold
Rifien, Ewawn

Riffen, Sawauiel
Robiug, Alexander
Robing, Ckarfty
Roger(, Williaw Jokn
Roufe, Rickard H.
Rugk, Alfred George ).
Sadowitz, Hnrr\j
Sage, John

Sage, Aunie

Sage, Stella

Sage, George

Sage, Douglag

Sage, Frederfck

Sage, Doroﬂt\}

Sage, Willfaws (Kind)
Sage, Ada (Kind)
Sage, Conftance (Kind)

Sage, Thowas (Kind)
Sather, Sinon
Saundercock, W. H.
Sawycr, Frederick
Saota, Maurice
Shellard,, Frederick
Shoruey, Charlef
Stwtwion, John
Slocoveki, Selwan
Sowserton, Frands W.
Spector, Woolf
Spinuer, Hmnj
Stanley, Awy
Stanley, E. R. Hr.
Storey, T. Hr.
Sunderiand, Victor
Sutehall, chr\’
Theobald, Thowaf
Thowaf, Alex
Thormeyarolt, Florence
Tkomet}cro:ft, Perdval
Towlin, Ervest T.
Torber, Erest
Trewbifky, Berk
Tanquift, W.

Ware, frederick
Warren, (karles W.
Webber, Jawef
Wilkef, Etlen

Willey, Edward
Williaw, Humj
Willfawg, Legite
Windelov, Efnar
Wifewan, Philip

* Audere Natfonalitiiten ab Southampton
Abelgeth, Karen
Abelgetr, Olau
Abrawgon, August
Adakl, Maurftz,

Adolf, Humblin

Aldin, Johanna

Abkwed, Al{

Alkowaki, lwari

Ali, Williaw

Anderfon, Alfreda
Auderfon, Erma
Awderfou, Albert
Auderfon, Anderf
Anderfon, Sawmel
Anderfon, Stgrid (Kind)
Auderfon, Thor
Anderfon, (aria
Anderfon, lngeborq (Kind)
Aunderfon, Ebba (Kind)
Anderfon, Sigvard (Kind)
Auderfon, Ellf
Anderfon, lda Auguita
Aunderfon, Paul Edvin
Angheloff, Minko
Afpivnd, Cart (Kind)
A[ﬂuu(, (harles
Afpland, Felix (Kind)
Afplund, Gustaf (Kind)
Afpivnd,, Johan

Apiuud,, Lillian (Kind)
Afplund, Ofcar (Kind)
Afplund, Selwa

Arvold, Jofeph

Arvold, )Jofephine
Aronffon, Ervest Axel A.
Afim, Adola

Affam, All

Auguftian, Albert
Backstrow, Karl

105 Greafegy

Backstrom, Marfe
Balkic, Cerfn
Bengon, Johu Viktor
SBerglund. lvar
Berkeland, Hang
Bjorkiund, Ermgt

Bogtandyeff, Guentdro

Braf, Etn Efter
Brobek, (ari R.
(adc, Grego
(adc, Luka
(adc, Haria
(adc, Manda
Calie, Peter
Carifon, Carl R.
Carlffon, Juliug

Carlffon, August Sigfrid
Cotlho, Dowsingos Fernardeo

Coleff, Fotfo
Coleff, feyo
Cor, Bartol
(or, lvan

Cor, Ludovik
Dakl, Maurftz
Dakiberg, Gerda
Dakic, Braunko
Danbow, Ervegt

Danbow, Gillber (Kind)

Danoff, Sigrid
Panoff, Yoto
Dantduoff, Kerfsto
Delalic, Regyo
Denkoff, Mito
Diwsic, Jovan
Diutdeeff, Valtdo
Dyker, Adoff
Dyker, Elizabeth
Edwiovic, Jofo
Edwardffon, Gustaf
Ekluuz, Hanf
Ekftrom, Johan
Finote, Lufsf
Figcher, Everhard
Goldfwith, Nathan
Goncalves, Manoel E.

Orounueftad, Daniel D.

Gutafion, Alfred
Gustafion, Anders
Guftafion, Johan
Gustafffon, Gideon
Haas, Aloffia
Hadwian, 0fcar
Hagland, lngvald 0.
Hagland, Kourad R.
Hakkurafuen, Pekko
Hakkurafuen, Elin
Hawpe, Leon
Haukouen, Eluna
Haugen, Uaus
Hangen, Jauny

Haugen, Henry Pamgavd

Heiuinen, Wendla
Hendekevoic, lgnaz
Henrtkggon, Jeuny
Hervouen, Helga

Hervouen, Hildwe (Kind)

Hickkiuen, Laina
Hillgtrow, Hilda
Holwa, John F. A.
Hotten, Johan
Huwibtin, Adolf
Iifeff, Ytio
Iiwakangas, lda
lwakangas, Pifta
Ivanoff, Kowio
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Passagierliste der 3. Klasse, R.M.S. Titanic

Jaufen, Carl

Jardiu, Jofe Netto
Jenfen, Carl

Jeufen, Hanf Peter
Jemfen, Svenst L.
Jenfen, Nilko R.
Johanmesfen, Bernt
Johanmeffen, Eliaf
Jokangen, Nilf
Johangon, Ofcar
Johanfon, Ofcal L.
Jokangion, Ertk
Johanffon, Guftaf
Johufon, Jakob A.
Jokugou, Alice
Johufon, Harold
Johugon, Eleanora (Kind)
Joku(fon, Carl
Johugfon, Malkolw
Joukoff, Lazor
Jougfon, Nielo H.
Juffla, Katrina
Jusita, Marf

Jufila, Ertk

Jutel, Heurtk Hamgen
Kallio, Nikolal
Kalvig Johanue( H.
Karajic, Milan
Karifou, Efuar
Karlfou, Ni§ August
Kekic, Tido

Kink, Auton

Kink, Lowife

Kiuk, Lowise (Kind)
Kink, Maria

Kink, Vinenz
Klagen, Kiag A.Mona, Mae A.
Kiagen, Hilda
Kafen, Gertrud (Kind)
Laitinen, Soffa
Laleff, Krifto
Landegren, Aurora
Larfon, Viktor
Larggon, Bengt Edvin
Larffou, Edvard
Lefebre, Frances
Lefebre, er\j (Kind)
Lefebre, lda (Kind)
Lefebre, Ida (Kind)
Lefebre, Mathilde (Kind)
Lefnouen, Auttl
Lindablows, August
Liudell, Edvard B.
Lindell, Etfn
Lindail, Agda
Lindqvift, Efnar
Lulic, Micola
Lundakd, Johu
Lundin, Olga
Lundgtripw, Jan
Madsen, Fridjof
Maenpaa, Mattl
Makinen, Kalle
Mawpe, Leon
Marfuko, Dwsftr(
Markoff, Marfn
Melkebuk, Philewton
Megfewtacker, Guillaume
Meffewsacker, Evtwa
Midgo, Carl
Hikaven, Johu
Higseff, lvan
Minkoff, Lazar
Mirko, Dika

Mitkoff, Mito

/N

T

Mo, Sigurd H.
Hogf, Albert

Mulder, Theo
Myhrwan, Otiver
Naidenoff, Tenko
Nankoff, Minko
Nedeco, Petroff
Nenkoff, Christo
Niewtnen, Manta
Nilffon, August F.
Niljon, Berta

Nilfon, Helwina
Nirva, Ifak

Nyoven, Johan
Nyfton, Anna
Odahl, Martfn
Orwan, Vel

Olgen, Arthur

Olgen, Cart

Olgen, Henry

Olgen, Ole M.

Olgon, Elou

Olgfon, Johu

0Olgfon, Elida
Oregkovic, Luka
Oregkovic, Marfa
Orefkovic, Jeko
Ofwian, Mara
Paauic, Mate
Paauic, Towe
Panula, Eivo
Panula, Ervesti
Panula, Juko
Panula, Marfa
Panuia, Sanui
Panula, Urku (Kind)
Panula, William (Kiud)
Pafic, Jakob

Pentdro, Petroff
Paulffon, Alwa
Paulffon, Gofta (Kind)
Paulggon, Paul (Kind)
Paul(fon, Stiua (Kind)
Paulffon, Torbory (Kind)
Paviovic, Stefo
Pekonewd, E.
Pelfmaker, Atfouf de
Peltowaki, Nikolal
Perfon, Ervest
Peterfon, Johan
Peterfon, Ellen
Petranec, Matilda
Petterfon, Olaf
nofdtul'(ktj , Vagit
Radeff, Alexander
Rintawaki, Matti
Rosblows, Helene
Rofblows, Salff (Kind)
Rofblows, Viktor
Ruwmtvedt, Kriftian
Salander, (arl
Saljiigvik, Anna
Salowen, Werner
Sandwan, Johan
Sandgtrom, Ague(
Sandftrom, Beatrice (Kind)
Saudftrows, Margretha (Kind)
Sdycoff, Todor
Sheertink, jean
Sthvola, Autt

Sivic, Hugen

Sjoblowt, Anna
Skoog, Auma

Skoog, Carl (Kind)
Skoog, Harald (Kind)

Skoos,, Habel (Kikd)

Skoog, Margret (Kind)
Skoos, Wiliaw

Slabenoff, Petco

Swalljanic, Mile

Sokole, Peter

Solvang, Lena Jacobfen
Sop, Julef

Staneff, lvan

Stoyftdro, Mikoff
Stoyekaf_f, I
Strandbery, lda

Stranden, Julef

Strilic, lvau

Strom, Selwa (Kind)
Svensen, Olaf

Svenffon, Johan

Svenffon, Coverfu
S\)ntnkvff, Stanko
Tikkasen, Juko

Todoroff, Latio

Touslinn, Guuner

Turdn, Stefan

Turgo, Auna

Twekula, Hedwig

Uzelag, Jovo

Waelen(, Aduille

Vau lwpe, Catharfne (Kind)
Vau lwpe, Jacob

Van lwpe, Rofalie

Van der Nanke, Augusta Vander
Vau der Pauke, Ewilie Vander
Van der Panke, Jules Vander
Vau der MNanke, Leon Vander
Vau der Steen, Leo

Van de Velde, Jofeph

Van de Walle, Negtor
Vereruy(ge, Victor

Vook, Jauko

Wende, Olof Edvin
Wenner(trom, August
Wenzel, Zinkart

Vegtrom, hiuld A. A,
Widegrfu, Charlef

Wikiuud, Karl F.

Wikiund, Jacob A.

Wirz, Atbert

Wittenrongel, (awille
Zievens, Renee
Ziwwerwann, Leo

* Paffngiere ab (herbovirg
Afsaf, Marlan

Attale, Malake

Badiui, Latfla

Badini, Marfa

Badiuf, Eugene

Badiui, Helene

Badt, Mokawied
Banoura, Ayout
Barbara, Catherfue
Barbara, Saude
Betrof, Taumous
Boulos, Hanna

Boulof, Sultani
Boulog, Nowrelain
Boulog, Akar (Kind)
Banous, Eliag

Caram, Jofeph

Caram, Maria

Shabiui, George(
Chekab, Ewalr Farre(
Ckronopoutlof, Apoftolof
(bronopoulof, Dewetriof
Divo, Eliag

U S Gra
—— atest M,

Drazenovie, Josip
Eling, Jofepk

Etiag, Jofeph

Fabini, Leeni
Fat-wia, Muftwiani
Gertof, Afaf
Gerfof, Yougfef
Gerfof, You(sef
Gheorgheff, Staufo
fauna, Manour
Jean Nag(r, Saade
Johaun, Markim
Jofepk, Mary
Karvu, franz
Karvu, Auna (Kind)
Kaffan, M. Housfeing
Kagfews, Fared
Kasein, Hagfef
Kalfl, Betrof

Khalt, Zakie
Kraeff, Thodor
Lewtberopoutlof, Peter
Malfnoff, Nicola
Mewse, Hanna
Moubarek, Hanna
Mowcarek, Owtine
Houcarek, Goufof (Kind)
Moucarek, Halim (Kind)
Houffn, Mantoura
Naked, Safd
Naked, Waika
Naked, Marfa

Nafr, Muftafa
Nidwan, Krikorfan
Nicola, Jawsila
Nicola, Elfag (Kind)
Novel, Manfoer
Orfen, S(roujml'm
Ortin, Zakarfan
Peter, Catherfine Jofeph
Peter, Mike

Peter, Auna
Rafoul, Bacof
Rafbid, Razi

Saad, Awin

Saad, Khalil
Sawaan, Hanna
Sawiaan, Eliaf
Sawaan, Youffef
Sarki(, Mardirofian
Sarkif, Lakowd
Sewaan Betrof (Kiud)
Shedid, Daker
Sleiwan, Attalla
Staukovic, Jovan
Tannou(, Thowaf
Tannous, Daler
Thowaf, (harles?
Thowtay, Tawin
Thowa, Affad (Kind)
Thoway, Johu
Tonfik, Nahii
Torfa, Affad
Ufeher, Baulner
Vagil, Adele Jane
Vartunian, David
Vagsitios, Catavelas
Wazli, You(if
Weller, Ab{
Yalgevae, lvan
Yazbek, Autoni
Yazbeck, Salini
Yougsef, Brakim
You(fef, Hanne

Youssef, Maria (Kind) o
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Passagierliste der 3. Klasse, RM.S. Titanic

Yougfef Georges (Kind) McGowan, Katherfue
Zabour. Tawfui Mcbowan, Annie
Zabowr, Hiteni McHakon, Martin
ZLakarfan, Maprieder Medhan, Johs
Meeklave, Ellfe

* Paffagiere ab Queenftown Moran, Jawsef
Barry, Julia Morau, Bertha
Bourke, (atherfne Morgau, Danfel ).
Bourke, John Morrow, Thowaf
Beruj_, Bridget Mullens, Katie
Buckley, Daufel Mullvikill, Bertha
Buckley, Katherfue Murphy, Norak
Burke, Jerewink Hurphy, Hary
Burke, Hary Hurphy, Kate
Burug, Mary Nawgkton, Hannak
(anavan, Hary Newiagh, Robert
(arr, Ellen 0'Brien, Denis
(ar, Jeannie 0'Brien, Thowta(
(harten(, David 0'Brien, Hanuak
(aunavan, Pat 0'Connell, Pat D.
Colbert, Patrick 0'Conntor, Maurfce
Conlin, Thoy. H. 0'Conmor, Pat
Connaghton, Mickel 0'Donaghue, Bert
Conmory, Tat 0'Dwger, Nellie
(onol\sj, Kate O'Kceﬁ, Pat
Comolly, Kate OLearyj, Norak
Daly, Marcella 0'Nefll, Bridget
Daly, Evgene 0'Sultivan, Bridget
Dmmoy, Margaret Peter(, Katfe
Dewan, Frank Rice, Margaret
Doolz\’, Patrick Rice, Atbert (Kind)
Doyle, Etin Rice, Georqe (Kind)
Drifcolt, Bridget Rice, Erfc (Kind)
Evaweeth, Thowtas Rice, Artiwr (Kind)
Farrell, Jawe( Rice, Eugene (Kind)
Fo‘u;, Jofepk Riordaun, Hauuak
Foley, Williaw Kyan, Patrick
Flyin,, Jawe( Rynu, Edw.
Fiyan, John Sadlier, Matt

Fox, Patrick Scanlau, Jawef
Gallagher, Martin Shaughueay, Pat
Gilnegh, Katfe Shine, Ellen
Giun, Mary Swyt, Julian
Hagardou, Kate Tobin, Roger
Hngnl"ﬂj, Nora
Hart, Hmn’
Hudq, Nora
Horgau, Johu
Hewawsing, Norak
Henery, Delia
Jenywiin, Aunle
Kelly, Jawse(

Kelly, Anuie K.
Kelty, Mary
Keraue, Audy
Keunedy, Jokn
Kilgaunnon, Thowtaf
Kierwau,, Johu
Kiervan, Phillip
Laue, Tatrick
Lewsow, Denif
Lewton, Hary
Linekan, Midel
Madigan, Maggie
Mahou, Delia
Manuion, Margareth
Hangan, Mary
Mcarthy, Katfe
Mcoy, Aguef
Moy, Alice
HcCoy, Bernard
Mcorwiack, Thowtas
McDerwott, Delin
MeEiroy, Midkel
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Name

Anderson, J.

Archer, Ernest

Bailey, W.

Boxhall, Joseph Grove
Bradley, F.

Brice, W.

Bright, Arthur John
Buley, Edward J.
Church, G.

Clench, Fredrick
Clench, G.

Couch, F.

Davis, Stephen J.
Evans, Alfred Frank
Evans, Frank O.

Fleet, Fredrick

Foley, Jack

Forward, J.

French, William
Hagan, John

Haines, Albert

Harder, William
Hemmings, Samuel Ernest
Hitchens, Robert
Hogg, George Alfred
Holman, H.

Hopkins, Robert
Horswell, Albert Edward James
Humphreys, James
Hurchinson, John H.
Jewell, Archie

Jones, Thomas

King, T. W.

Lee, Reginald Robinson
Lightoller, Charles Herbert
Lowe, Harold Godfrey
Lucas, William

Lyons, William H.
Matherson, D.
Mathias, M.

Maxwell, John
McAuliffe, Jay
McCarthy, W.
McGough, James (Paddy)
Moody, James Pell
Moore, George
Murdoch, William McMaster
Nichols, Alfred
O’Loughlin, William F. H.
Olliver, Alfred

Osman, Frank

Parks, Sam

Pascoe, C. H.

Perkis, Walter J.

Peters, W. C.

Pigott, P.

Pitman, Herbert John
Poigndestre, John
Rowe, George Thomas
Sawyer, R. .

Scarrott, Joseph
Simpson, J. Edward
Smith, Edward John
Smith, W.

Symons, George
Tamlyn, Fredrick
Taylor, C

Terrell, Bertram
Weller, William

White, Ralph

Wilde, Henry Tingle
Wynn, Walter

Name
Abraham, C
Adams, R.
Allen, E.
Allen, H.
Alsopp, Alfred S.
Avery, J.
Bailey, G. W.
Baines, Rich
Ball, W.
Bannon, John
3 Barlow, C.

o Barnes, Chas

L

Besatzungsliste, R.M.S. Titanic

Liste Deckspersonal

Heimatstadt
Southampton
Southampton
Southampton
Hull
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Port Isaac, Cornwall
Portsmouth
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Bristol
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Belfast
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Liverpool
Great Yarmouth
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Bristol

Cork, Irland
Southampton
Grimsby
Southampton,
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Portsmouth
Trchen, Hampshire
Bitterne, Hampshire
Woolston, Hampshire
Southampton
Somerset
Southampton
Gosport
Southampton
Southampton
Belfast Ireland
Southampton
Southampton
Weymouth
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Glasgow
Liverpool
Southampton

Liste Maschinenpersonal

Heimatstadt
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton

Beschiftigung
Matrose
Matrose
Schiffspolizist
4ter Offizier
Matrose
Matrose
Steuermann
Matrose
Matrose
Matrose
Matrose
Matrose
Matrose
Ausguck
Matrose
Ausguck
Lagerverwalter
Matrose
Matrose
Matrose
Bootsmannsmaat
Fenterputzer
Lampentrimmer
Steuermann
Ausguek
Matrose
Matrose
Matrose
Steuermann
Schiffszimmermann
Ausguck
Matrose
Schiffspolizist
Ausguck

2ter Offizier
Ster Offizier
Matrose
Matrose
Matrose
Steward Manschaftsmesse
Schiffszimmermann
Matrose
Matrose
Matrose

6ter Offizier -
Matrose

Tter Offizier
Bootsmarin
Schiffsarzt
Steuermann
Matrose
Matrose
Marrose
Steuermann
Matrose
Matrose

3ter Offizier
Matrose
Steuermann
Fensterputzer
Matrose
Assistent Schiffsarzt
Kapitin
Matrose
Ausguck
Matrose
Matrose
Matrose
Matrose
Matrose
Leitender Offizier
Steuermann

Beschiftigung
Heizer

Heizer

Stauer

Heizer
Zweiter Elektriker
Stauer

Heizer
Schmierer
Heizer
Schmierer
Heizer

Heizer

Barnes, J.
Barrett, E. W.
Barrett, Fredrick
Beattie, F.
Beauchamp, George
Bell, Joseph
Bendell, T.
Bennett, G.
Benville, E.
Bessant, W.
Bevis, J.
Biddlecombe, C
Biggs, E.
Billows, J.
Binstead, Walter
Black, A.

Black, D.
Blackman, H.
Blake, P.

Blake, Seaton
Blake, T.

Blancy, J.

Blann, Eustace
Bott, W.
Bradley, P.
Brewer, H.
Brigge, W.
Brooks, J.
Brown, J.
Brown, J.
Burroughs, A.
Burton, E.

Butr, W.
Calderwood, H.
Camner, J.

Carr, R

Cartenr, E

Casey, T.
Castleman, E.
Cavell, George
Cherrett, W,
Chisnall, G.
Chorley, J.
Clark, W.

Coe, H.

Coffey, John
Coleman, J.
Collins, Samuel
Coombes; G.
Cooper, H.
Cooper, J.
Copperthwaite, B.
Corcoran, D.
Cotton, A.
Couch,J.
Couper, R.

Coy, BBrG!
Crabb, H.
Creese, H.
Crimmins, J.
Cross, W.
Cunningham, B.
Curtis, A.
Davies, T.
Dawson, J.
Diaper, J.
Dickson, W.
Dilley, J.

Dillon, Thomas Patrick
Dodd, E. C.
Dodd, R.

Doel, E.

Dore, A.

Doyle, E.

Duffy, William
Dyer, Henry Ryland
Dymond, Frank
Eagle, A. ].
Eastman, C.
Elliott, Everett Edward
Ervine, George
Evans, W.
Fairbanks, Tory
Farquharson, W.
Fay, F.

Ferrary, Auto
Ferris, W.
Fitzpatrick, C. W.
Fitzpatrick, H.
Flarty, E

Ford, H.

Ford, Thomas
Foster, A.
Fraser, J.

Southampton
Southampton
Southampton
Belfast
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Eastleigh
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampron
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampron
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
London
Belfast
Southampton
Dublin
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Belfast
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton

Heizer
Heizer
Chefheizer
Schmierer

Heizer
Chefingenieur
Heizer

Heizer

Heizer

Heizer

Stauer

Heizer

Heizer

Stauer

Stauer

Heizer

Heizer

Heizer

Stauer
Mannschaftsmesse
Heizer

Heizer

Heizer

Schmierer

Heizer

Stauer

Heizer

Stauer

Heizer

Heizer

Heizer

Heizer

Heizer

Stauer

Heizer

Stauer

Stauer

Stauer

Schmierer

Stauer

Heizer

Kesselwart

Heizer

Heizer

Stauer

Heizer
Mannschaftsmesse
Heizer

Heizer

Heizer

Stauer

Heizer

Heizer

Heizer

Schmierer

Heizer

3ter Assist. Ingenieur
Stauer

Deck Ingenieur
Heizer

Heizer

Heizer

Heizer
Chefheizer

Stauer

Heizer

Stauer

Heizer

Stauer

3ter Ingenieur
4ter Assist. Ingenieur
Heizer

Stauer

Heizer

Schreiber

4ter Assist. Obering.
Heizer

Stauer

Schmierer

Stauer

Assistenz Elektriker
Stauer

Heizer

2ter Oberingenieur
Schmierer

Stauer

Chefheizer
Mannschaftsmesse
Zweiter Kesselwart
Heizer

Stauer

Chefheizer
Lagerverwalter

3ter Assist. Ingenieur
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Fraser, .
Fredricks, W.
Fryer, A.
Gardner, F.
Geer, A.
Godley, G.
Golder, M. W.
Gordon, J.
Goree, F.
Gosling, B.
Gosling, S.
Graham, T.
Graves, S.
Green, G.
Gregory, D.
Grodidge, E.
Gunnery, G.
Hagan, J.

Hall, J.

Hallett, G.
Hands, B.
Hannam, G.
Harris, E.
Harris, F.
Harris, F.
Harrison, N.
Hart, Thomas
Harvey, Herbert G.
Hasgood, R.
Haslin, J.

Head, A.

Hebb, A.
Hendrickson, Charles
Hesketh, James H.
Hill, J.

Hinton, W.
Hodge, C.
Hodges, W.
Hodgkinson, L.
Hosgood, R.
Hosking. G. F.
Hunt, Albert
Hune, T.

Hurst, C. J.
Hurst, Walter
Ingram, C.
Instance, T.
Jacobson, John
Jago, J.

James, Thos
Jarvis, W.

Joas, N.

Judd, C.

Jukes, J.

Jupe, Herbert
Kasper, F.
Kearl, C.

Kearl, G.
Keegan, Jas
Kelly, Jas

Kelly, William
Kemish, George
Kemp, Thos
Kenchenten, Fredrick
Kenzler, A.
Kerr, T.
Kinsella, L.
Kirkham, J.
Knowles, T.
Lahy, T.

Lee, H.

Light, C.

Light, W.
Lindsay, W.
Lloyd, W.
Long, E

Long, W.
Mackie, W. D.
Magee, W.
Major, W.
Marrett, G.
Marsh, E.
Maskell, L.
Mason, E
Mason, J.

May, A. W.
May, Arthur
Mayo, W.
Mayzes, T.
McAndrew, Thos
McAndrews, W.
McCastlen, W.
McGann, James
McGarvey, E.

Besatzungsliste, RM.S. Titanic

Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Belfast
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Gosport
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Liverpool
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Dublin, Ireland
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Lymington
E. Dulwich
Southampton
Southampron
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
London
Stirling
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Northam
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Portsmouth
Southampton
Southampton
Southampton

Heizer

Stauer

Stauer

Schmierer

Heizer

Heizer

Heizer

Stauer

Schmierer

Stauer

Stauer

Heizer

Heizer

Stauer

Schmierer

Heizer
Mannschaftsmesse
Heizer

Heizer

Heizer

Heizer

Heizer

Heizer

Heizer

Stauer

2ter Ingenieur
Heizer

2ter Assist. Ingenieur
Heizer

Stauer

Heizer

Stauer

Chefheizer

2ter Oberingenieur
Stauer

Stauer

3ter Assist. Obering.
Heizer

4ter Oberingenicur
Heizer

3ter Oberingenieur
Stauer

Heizer

Heizer

Schmierer

Stauer

Heizer

Heizer

Schmierer

Heizer

Heizer

Heizer

Heizer

Schmierer
Assistenz Elekeriker
Heizer

Schmierer

Stauer

Chefheizer
Schmierer
Assistenz Elektriker
Heizer

4ter Verwaltungsing.
Schmierer
Lagerverwalter
Heizer

Heizer

Schmierer
Mannschaftsmesse
Heizer

Stauer

Heizer

Heizer

Heizer

Heizer

Stauer

Stauer

5ter Assist. Ingenieur
6ter Assist. Obering.
Heizer

Heizer

Heizer

Stauer

Heizer

Chefheizer
Mannschaftsmesse
Heizer

Chefheizer

Heizer

Heizer

Heizer

Heizer

Stauer

Heizer

McGaw, E.
McGregor, J.
MclInerney, T.
McIntyre, William
McQuillan, William
McRae, William
McReynolds, W.
Middleton, Alfred Pirrie
Milford, George
Millar, R.

Millar, T.
Mintram, W.
Mitchell, B.
Moore, J.
Moore, R.
Moores, R.
Morgan, A.
Morgan, T.
Morrell, R.
Morris, A.
Morris, W.
Murdoch, W.
Nettleton, G.
Newman, C.
Noon, John
Norris, J.

Noss, B.

Noss, H.
Nutbean, William
O’Connor, John
Qlive, C.
Oliver, H.
Othen, C.
Paice, R.
Painter, Charles
Painter, F.
Palles, T.

Pand, G.
Parsons, F. A.
Pearce, J.
Petham, G.
Perry, E.

Perry, H.
Phillips, G.
Pitfield, W.
Podesta, J.
Pregnall, George
Preston, Thomas
Priest, John
Proudfoot, R.
Pugh, P.

Pusey, Robert
Ranger, Thomas
Read; J.

Reed, R.
Reeves, F
Rice;:C:
Richards, H.
Rickman, G.
Roberts, G.
Rous, A.

Rudd, Henry
Sangster, C.
Saunders, T.
Saunders, W.
Saunders, W.
Scott, Archibald
Scott, Fred

Self, A.

Self, E.

Senior, Harry
Shea, Thos
Sheath, F.
Shepherd, Jonathan
Shiers, Alfred
Shilaber, C.
Skeats, W.
Sloan, P.

Small, William
Smith, B

Smith, E.

Smith, James M.
Smither, H.
Snellgrove, G.
Snooks, W.
Snow, E.
Sparkman, H.
Stafford, M.
Stanbrook, Augustus
Steel, R.
Stocker, H.
Street, A.
Stubbs, H.
Sullivan, S.

Southampton
Southampton
Liverpool
Southampton
Belfast
Southampton
Belfast
Ballisare, Sligo
Southampton
Alloa, N. B.
Belfast
Southampton
Southampton
Southampton
Headbourne, W. F.
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Liverpool
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Woolston, Hampshire
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Northam, Hampshire
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Northam, Hampshire
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
London
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Brighton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Portsmouth
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton

Heizer
Heizer
Schmierer
Stauer

Heizer
Heizer

6ter Assist. Ingenieur
Assistenz Elektriker
Heizer

5Ster Verwaltungsing.
Assist. Deck Ingenieur
Heizer

Stauer

Heizer

Stauer
Schmierer
Stauer

Heizer

Stauer
Schmierer
Stauer

Heizer
Heizer
Lagerverwalter
Heizer
Heizer
Heizer
Heizer
Heizer

Stauer
Schmierer
Heizer
Heizer
Heizer
Heizer
Heizer
Schmierer
Heizer

4ter Assist. Obering.
Heizer

Stauer

Stauer

Stauer
Schmierer
Schmierer
Heizer
Schmierer
Stauer

Heizer

Stauer
Chefheizer
Heizer
Schmierer
Stauer

Stauer

Heizer
Heizer
Heizer
Heizer
Heizer
Klempner
Lagerverwalter
Heizer
Heizer
Heizer

Stauer

Heizer
Schmierer
Schmierer
Heizer
Heizer
Heizer

Stauer

2ter Assist. Ingenieur
Heizer

Stauer

Stauer
Chefelektriker
Chefheizer
Heizer

Stauer

4ter Ingenieur
Heizer
Heizer

Stauer

Stauer

Heizer
Schmierer
Heizer

Stauer

Stauer

Heizer
Heizer
Heizer
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Taylor, J. Southampton Heizer
Taylor, James Southampton Heizer
Taylor, T. Southampton Heizer
Taylor, William Henry Southampton Heizer
Thomas, J. Southampton Heizer
Thompson, John Liverpool Heizer
Threlfall, Thomas Southampton Chefheizer
Thresher, G. Southampton Heizer
Tizard, A. Southampton Heizer
Toung, F. Southampton Heizer
Tozer, J. Southampton Schmierer
Triggs, R. Southampton Heizer
Turley, R. Southampton Heizer
Veal, A. Southampton Schmierer
Vear, H. Southampton Heizer
Vear, W. Southampton Heizer
Ward, Arthur Romsey 4ter Assist. Ingenieur
Ward, J. Southampton Chefheizer
Wardner, F. Southampton Heizer
Wateridge, E. Southampton Heizer
Watson, W. Southampton Heizer
Webb, S Southampton Stauer
Webber, F. Southampton Chefheizer
White, Alfred Southampton Schmierer
White, Alfred Portsmouth Elektriker
White, F. Southampton Stauer
White, William George Wolking Stauer
Williams, E. Southampton Heizer
Wilson, Bertie Southampton 2ter Assist. Obering.
Wilton, William Southampton Srauer
Witcher, A Southampton Heizer
Witt, F. Southampton Stauer
Witt, H. Southampton Heizer
Woodford, H. Southampton Schmierer
Woods, H Southampton Stauer
Wyeth, J. Southampton Heizer
Young, Francis Southampton Heizer

Liste Kiichen- und Dienstpersonal

Name Heimatstadt Beschiftigung
Abbott, E. Southampton Lagerverwalter
Ahier, P. Southampton Salon Steward
Akerman, J. Southampton Assist. Lagerverwalter
Akermann, A. Southampton Steward

Allan, F. Southampton Liftbegleiter

Allan, R Southampton Kabinensteward
Allaria, Baptiste Southampton Assist. Kellner
Allen, E. Southampton Kiichenjunge
Allsop, F. Woolston, Hampshire Salon Steward
Anderson, W. Southampton Kabinensteward
Andrews, Charles E. Southampton Assistenz Steward
Ashceroft, A. Cheshire Buchhalter

Ashe, H Liverpool Steward

Aspelagi, G. London Assist. Buffetier
Ayling, E. Southampton Assistenz Gemiisekoch
Back, C Southampton Assistenz Steward
Baggott, A. Southampton Salon Steward
Bagley, E. Southampton Salon Steward
Bailey, G. Brooklands, Shepperton  Salon Steward

Ball, Percy Southampton Tellerwischer

Banfi London Kellner, Restaurant
Barker, A. Kingsworthy, Winchester Assistenz Bicker
Barker, E London Salon Steward
Barker, Reginald L. Southampton Zweiter Zahlmeister
Barker, T. Southampton Assistenz, Metzger
Barlow, G. Southampton Kabinensteward
Barnes, W. Southampton Assistenz Bicker
Barrett, A. Southampton Hotelpage
Barringer, A. Southampton Salon Steward
Barrow, H. Southampton Assistenz Metzger
Barrows, W. London Salon Steward
Barton, S. Southampton Steward

Basilico, G. London Kellner, Restaurant
Baxter, F. Southampton Wischeverwalter
Baxter, H. R. Southampton Steward

Bazzi, L. London Kellner, Restaurant
Beedman, G. Southampton Kabinensteward
Beere, William Southampton Kiichenpfértner
Belford, Walter Itchen, Hampshire Chef Nachtbicker
Benhem, T. Wokingham Salon Steward
Bennett, Mrs. Southampton Stewardess
Bernardi, B Londoen Assist. Kellner
Berthold, Florentini London Assist. Kiichenjunge
Bessant, E. Southampton Gepickmeister
Best, E. Southampton Salon Steward
Beux, D. London Assist. Kellner
Bietrix, G. London Soflenkoch, Restaurant
Bishop, W. Itchen, Hampshire Kabinensteward
Bliss, Miss New Southgate Stewardess

Blumet, J. Southampton Buffetier, Restaurant

Bochet, G.
Bochetez, J.
Bogie, L.
Bolhens, H.
Bond, W.
Boothby, W
Boston, W.
Boughton, E.
Bowker, Miss
Boyd, J.

Boyes, H.
Bradshaw, J.
Brewster, G. H.
Bride, Harold Sydney
Bristow, Robert C.
Bristowe, H.
Brookman, J.
Broom, H.
Broome, Athol
Brown, Edward
Brown, W.
Buckley, H
Bull, W.

Bully, H
Bunmell, E
Burgess, Charles
Burke, R.
Burke, William
Burr, E.
Burrage. A.
Butt, Robert
Butterworth, J.
Byrne, |.
Campbell, D. S.
Carney, William
Carrwright, .
Casswill, C.
Caton, Miss
Caunt, W.
Cave, Herbert
Cecil, C.
Chapman, J.
Charboison, A.
Charman, John
Cheverton, W. E.
Chitty, G.
Chitty, G.
Christmas, H.
Clark, T-
Coleman, A.
Colgan, J.
Collins, John
Conway, P.
Koch, George
Coombs, C.
Corben, E. T.
Cornaire, M.
Coutin, A.
Cox, Denton
Crafter, F.
Crawford, Alfred
Crisp, H.
Crispin, W.
Crosbie, J. B.
Crovelle, Louis
Crowe, George E
Crumplin, C.
Cullen, C.
Cunningham, Andrew
Daniels, S.
Dashwood, W.
Davies, Gordon
Davies, J.
Davies, R. J.
De Breucq, M.
Dean, G.
Deeble, A.
Denison, A
Dennarsico
Derrett, A.
Deslands, P.
Desvernini, L.
Dineage, ].
Dodd, George
Dolby, J.
Donati, Italio
Donoghue, F.
Dornier, S.
Doughty, W.
Dunford, W.
Dyer, W.
Edbrooke, E
Ede, G.B.
Edge, F.

Besatzungsliste, RM.S. Titanic

London
Southampton
Eastleigh
Southampton
Southampton
Southampton
Southampron
Southampton
Little Sutton, Cheshire
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
London
Southampton
Shortland, Kent
Southampton
East Cowes
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Liverpool
Southampton

Chandlersford, Hampshire

Southampton
Woolston, Hampshire
Southampton
Southampton
Southampton
Illford, Essex
Southampton
Liverpool
London
Southampton
London
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
London
Lewisham
Newport, Isle of Wight
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Belfast
Southampton
Weymouth
Southampton
Southampton
London
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Eastleigh
London
Southampton
Southampton
Southampton
Liverpool
Southampton
Southsea
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
London
Southampton
Southampton
Portsmouth
London
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
London
Southampton
Southampton
London
Southampton
Southampton
Landport
Southampton
Woolston, Hampshire

Pl

iM

Zweiter Kellner
Assistenz Kiichenchef
Kabinensteward
Fleischkoch, Restaurant
Kabinensteward
Kabinensteward
Assistenz Decksteward
Salon Steward
Kassierer, Restaurant
Salon Steward

Salon Steward
Tellerwiischer
Kabinensteward

2ter Marconi-Funker
Steward

Salon Steward
Steward
Badhaussteward
Assistent Veranda Café
Salon Steward

Salon Steward
Assistenz Gemiisekoch
Kiichenjunge
Schuster
Tellerwischer

Dritter Bicker
Lounge Steward
Salon Steward

Salon Steward
Geschirrmeister

Salon Steward

Salon Steward
Kabinensteward
Buchhalter
Liftbegleiter

Salon Steward

Salon Steward
Steward Tiirkisches Bad
Grillkoch

Salon Steward
Steward

Schuster

Fleischkoch, Restaurant
Salon Steward

Salon Steward
Steward

Assistenz Bicker
Assistenz Steward
Kabinensteward
Salon Steward
Kiichenjunge
Kiichenjunge

Salon Steward

Salon Steward
Assistenzkoch
Assistenzdrucker
Assistenzkoch
Vorspeisenkoch
Steward

Salon Steward
Kabinensteward
Salon Steward
Steward

Steward Tiirkisches Bad
Assistenz Kellner
Salon Steward
Kabinensteward
Kabinensteward
Kabinensteward
Steward

Salon Steward
Kabinensteward
Zweiter Bicker

Salon Steward
Assistenz Kellner
Assistenz Steward
Salon Steward
Zahlmeister
Assistenz Kellner
Salon Steward

Salon Steward
Pastetenbicker

Salon Steward
Zweiter Chefsteward
Raumverwaltung
Assistenz Kellner
Kabinensteward
Fischkoch, Restaurant
Salon Steward
Hospital Steward
Salon Steward
Steward

Steward

Deck Steward
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Edwards, C.

Egg, W. H.
Ellis, J.

Ennis, W.

Etches, Henry Samuel
Evans, George
Evans, George
Fairall, H.
Fanette, M.
Farrendon, E.
Faulkner, William
Fei, Carlo
Fellows, A.
Feltham, G.
Fenton, F.

Finch, H.
Fletcher, P. W.
Foley, W. C.
Ford, E.

Ford, E

Fox, W. T.
Frankin, A.
Freeman, Ernest E. S.
Fropper, R.
Gar, L.

Geddes, R.
Gibbons, J. W.
Gilardino, V.
Giles, J.

Gill, P.

Gill, S.

Gold, Mrs Kate
Gollop, C.
Goshawk, A.
Gregson, Miss
Gros, Claude G.
Gullio, Casali
Gunn, J.

Guy, J.

Halford, R.

Hall, F.
Halloway, S.
Hamblyn, Ernest William
Hamilton, E.
Harding, A.
Hardwick, R.
Hardy, John
Harris, C. H.
Harris, C. W.
Harris, E.
Harrison, A.
Hart, John Edward
Hartnell, Frederick
Hatch, H.
Hawkesworth, John
Hawksworth, W.
Hayter, A.
Helnen, J.
Hendy, E.

Henry, W.
Hensford, J.
Hewert, T.

Hill, H.

Hill, J.

Hinckley, G.
Hines, G.
Hiscock, S.
Hoare, Leo
Hogg, C.

Hogue, E.
Holland, T.
Hopkins, F.
House, W.
Howell, A.
Hughes, H.
Humby, F.
Humphreys, H.
Hutchinson, J.
Hylands, Leo J.
Ide, H.
Ingrouville, H.
Ings, W.

Jackson, H.
Jaillet, H.
Janaway, W.
Janin, C.

Jeffery, W.

Jenner, H.
Jenson, C. V.
Jessop, Miss Violet
Johnson, H.
Johnson, James
Jones, A.
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Southampton

London
Southampton
Southport
Southampton
Southampton
Portsmouth
Ryde, Isle of Wight
London
Emsworth
Southampton
London
Southampton
Southampton
Sholing, Hampshire
Southampton
London
Southampton
Southampton
Southampton
Totton, Hampshire
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Harbor View
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Bournemouth
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
London
Southampton
Southampton
Southampton
Swaything, Hampshire
Southampron
Southampton
Southampton
Southampton
Winchester
Southampton
Southampton
Southampton
Woolston, Hampshire
Southampton
Southampton
Southampton
Lewisham
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
London
Southampton
Southampton
Northants
Southampton
Southampton
Liverpool
London
Liverpool
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Dolgelly
Liverpool
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
London
Southampton
London
Southampton
Southampton
Southampton
London
Southampton
Southampton
Southampton

s

Assist. Lagerverwalter

Steward

Assistenz Gemiisekoch
Steward Tiirkisches Bad
Kabinensteward
Salon Steward
Steward

Salon Steward
Assistenz Kellner
Konditor
Kabinensteward
Kiichenjunge
Assistenz Schuster
Steward

Salon Steward
Steward

Hornist

Steward

Steward
Kabinensteward
Steward

Salon Steward

Bruce Ismays Sekretar
Salon Steward
Manager, Restaurant
Kabinensteward
Salon Steward
Kellner, Restaurant
Zweiter Bicker
Schiffskoch
Kabinensteward
Stewardess
Assistenzkoch

Salon Steward
Stewardess

Assistenz Kaffeekoch
Kellner, Restaurant
Assistenz Steward
Assistenz Schuster
Steward
Kiichenjunge

Assist. Kleidermeister
Kabinensteward
Steward

Assist. Kabinensteward
Kiichenpférter

2te Klasse Chefsteward
Hotelpage

Salon Steward

Assist. Lagerverwalter
Salon Steward

3te Klasse Steward
Salon Steward
Kiichenjunge

Salon Steward
Assistenz Decksteward
Kabinensteward
Salon Steward

Salon Steward
Assistenz Schuster
Assistenz. Metzger
Kabinensteward
Steward
Kabinensteward
Bademeister

Dritter Bicker
Tellerwiischer

Salon Steward
Kabinensteward
Tellerwischer
Raumverwaltung
Tellerwischer

Salon Steward

Salon Steward
Assistenz Steward
Geschirrmeister
Assistenz Steward
Gemiisekoch
Steward
Kabinensteward
Steward
Kiichenjunge
Assistenz Schuster
Pastetenbicker
Kabinensteward
Suppenkoch

Priifer, Restaurant
Salon Steward

Salon Steward
Stewardess

Assistenz Schiffskoch
Salon Steward

Salon Steward

Jones, Reginald V.
Jouanmaulg, G.
Joughin, Charles
Keene, P.
Kelland, T.
Kennell, C.
Kerley, W. T.
Ketchley, H.
Kieran, M.
Kiernan, James W.
King, A.

King, Ernest Waldron
King, G.
Kingscote, W. F.
Kitching, A.
Klein, H.
Knight, George
Knight, L

Lacey, Bert W.
Lake, W.

Lane, A. E.
Latimer, Andrew J.
Lavington, Miss
Lawrence, A.
Leader, A.
Leather, Mrs Elizabeth
Lefever, G.
Leonard, M.
Levett, G.
Lewis, Arthur
Light, C.
Littlejohn, A.
Lloyd, H.

Lock, A.
Longmiur, J.
Lovell, J.

Lucas, W.
Lydiate, C.
Mabey, J.
MacKay, Charles D.
MacKie, G.
Major, E.
Mantle, R.
Marks, J.
Marriott, J. W.
Marsden, Miss
Martin, A.
Martin, Miss
Martin, Mrs.
Mattman, A.
Mauge, Paul
Maynard, John
Maytum, Alfred
McCarty, E
McCawley, T. W.
McElroy, Herbert Walter
McGrady, James
McLaren, Mrs.
McMicken, A.
McMullen, J.
McMurray, W.
Mellor, A.
Middleton, M. V.
Mills, C.
Mishellany, A.
Monoros, J.
Monteverdi, J.
Moore, A.
Morgan, W.
Morris, F

Moss, William
Mullen, T.
Muller, L.
Nannini, F.
Neale, H.
Nicholls, T.
Nichols, A.
Nichols, W. K.
O’Connor, T.
Olive, E. R.
Orpet, W.

©rr, I

Osborne, W.
Owens, L.
Pacey, R.
Pacherat, J.
Painton, J. A.
Parsons, E.
Parsons, R.
Pearce, A.
Pearcey, Albert Victor
Pedrini, Alex
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Woolston, Hampshire
Alresford
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Bowerthalk, Salisbury
Southampton
Southampton
Southampton
Gateshead-On-Tyne
Clones

Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Woolston, Hampshire
Bishopstoke
Salisbury
Southampton
Woolston, Hampshire
Liverpool

Winchester
Southampton

West Southbourne
Port Sunlight
Southampton
Southampton

New Southgate
Southampton

Christschurch, Hampshire

Southampton
Southampton
Southampton
Eastleigh
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
London
Southampton
Southampton
New Southgate
Southampton
Fareham
London
Portsmouth
Southampton
London
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Liverpool
Southampton
London
Southampton
London
London
Southampton
Southampton
Birkenhead
London
Southampton
Southampton
Southampton
Highbury Hill
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Liverpool
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Oxford
Southampton
Ashbrittle, Somerset
Bournemouth
Southampton
Southampton

Geschirrmeister
Fleischkoch
Salon Steward
Assistenz Soflenkoch
Chefbicker

Salon Steward
Bibliothekar

Koch

Assistenz Steward
Salon Steward

Assist. Lagerverwalter
3te Klasse Chefsteward
Liftbegleiter
Buchhalter
Kiichenjunge

Salon Steward

Salon Steward

Friseur

Salon Steward
Steward

Assistenz Steward
Salon Steward

Salon Steward

Chief steward
Stewardess

Salon Steward
Assistenz Konditor
Stewardess

Salon Steward
Steward

Assist. Lagerverwalter
Steward
Tellerwischer

Salon Steward

Salon Steward
Assistenzkoch

Assist. Kabinensteward
Grillkoch

Salon Steward

Salon Steward
Steward

Salon Steward
Kabinensteward
Badhaussteward
Steward

Assist. Lagerverwalter
Assist. Lagerverwalter
Stewardess
Kiichenjunge

2ter Kassierer
Stewardess
Eisverwalter
Chefassist., Restaurant
Vorspeisenkoch
Chefmetzger
Kabinensteward
Sportlehrer
Zahlmeister

Salon Steward
Stewardess

Salon Steward

Salon Steward
Kabinensteward
Salon Steward

Salon Steward
Assistenz Metzger
Drucker

Assistenz Kellner
Assist. Vorspeisenkoch
Salon Steward

Assist. Lagerverwalter
Badhaussteward
Salon Steward
Steward

Ubersetzer

Kellner, Restaurant
Assistenz Bicker
Salon Steward
Steward

Assistenz Steward
Kabinensteward
Kleidermeister

Salon Steward
Assistenz Gemiisekoch
Salon Steward
Assistenz Steward
Liftbegleiter
Assistenzkoch
Kapitinssteward
Cheflagerverwalter
Salon Steward
Steward

3te Klasse Lagerverw.
Assistenz Kellner
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Pennell, F.

Penny, W.
Penrose, J.
Perkins, L.
Perotti, Alfonsi
Perrin, W.
Perriton, H.
Petrachio, A.
Petrachio, S.
Petty, Edwin Henry
Phillimore, Harold
Phillips, J.
Phillips, John George
Piatti, L.

Piazza, P.

Platt, W.

Poggi, E.

Pook, R.

Port, E

Prentice, Frank M.
Price, E.
Prideaux, . A.
Prior, H. J.
Pritchard, Mrs.
Proctor, Chester
Pryce, W.

Pugh, Alfred
Pusey, Jno
Randall, F.
Ranson, Jas
Ratn, E.

Ray, Frederick Dent
Reed, C.

Revall, W.
Ricardona, R.
Rice, J. R.

Rice, P.

Ricks, Cyril S.
Ridout, W.
Rigozzi, A.
Roberts, F.
Roberts, H.
Roberts, Mrs.
Robertson, G.
Robinson, J.
Robinson, Mrs. Annie
Rogers, E. .
Rogers, M.

Ross, R.

Rotto, Angelo
Rousseau, P.
Rowe, M.

Rule, Samuel J.
Rummer, G.
Russell, R.

Ryan, T.
Ryerson, W. E.
Sacaggi, G.
Salussolia, Giovenz
Samuels, W.
Saunders, D. E.
Savage, C. J.
Scavino, C.

Scott

Scovell, R.
Sedunary, Sidney
Sesea, Gino
Sevier, W.
Seward, H.

Shaw, H.

Shea, J.

Siebert, Sidney C.
Simmonds, A.
Simmons, F. G.
Skinner, E.
Slight, H. J.
Slight, W.

Sloan, Miss Mary
Slocombe, Mrs. Maud
Smillie, J.

Smith, C.

Smith, C.

Smith, E

Smith, J.

Smith, Miss
Smith, R. G.
Snape, Mrs.
Stagg, |. H.

Stap, Miss
Stebbing, S.
Stewart, John (Jack)
Stone, E.

Stone, B.

Stroud, E. A.
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Southampton
Southampton
Southampton
Soberton, Hampshire
London
Southampton
Southampton
London
London
Southampton
Southampton
Southampton
London
London
London
Southampton
Southampton
Plymouth
Rockbourne
Southampton
London
Pournemouth
Southampton
London
Southampton
Southampton
Southampton
Ttchen, Hampshire
Southampton
Bristol
London
Reading
Southampton
Southampton
London
Crosby
Southampton
Southampton
Southampton
London
Reading
Liverpool
Notts
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Winchester
Woolston, Hampshire
London
London
Southampton
Southampton
Southampton
Redbridge, Hampshire
Southampton
London
London
London
Southampton
Southampton
Southampton
London
Southampton
Southampton
Southampton
London
Paddington
Southampton
Liverpool
Woolston, Hampshire
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Belfast
London
Southampton
Woolston, Hampshire
Itchen, Hampshire
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Sandown
Southampton
Birkenhead
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton

Badhaussteward
Assistenz Steward
Kabinensteward
Telegraphentechniker
Assistenz Kellner
Schuster

Salon Steward
Assistenz Kellner
Assistenz Kellner
Kabinensteward
Salon Steward
Lagerverwalter

1ter Marconi-Funker
Assistenz Kellner
Kellner, Restaurant
Kiichenjunge
Kellner, Restaurant
Assist. Kabinensteward
Steward

Assist. Lagerverwalter
Barmixer, Restaurant
Steward

Steward

Stewardess
Chefkoch

Salon Steward
Steward

Salon Steward

Salon Steward

Salon Steward
Kellner, Restaurant
Salon Steward
Kabinensteward
Salon Steward
Assistenz Kellner
Buchhalter

Steward

Assist. Lagerverwalter
Salon Steward
Kellner, Restaurant
Dritter Metzger
Kabinensteward
Stewardess

Assistenz Steward
Salon Steward
Stewardess

Assist. Lagerverwalter
Salon Steward
Kiichenjunge
Kellner, Restaurant
Chef, Restaurant
Salon Steward
Badhaussteward
Salon Steward

Salon Steward
Steward

Salon Steward
Assistenz Kellner
Glass man, Restaurant
Salon Steward

Salon Steward
Steward
Goldschmied
Assistenz Schuster
Salon Steward
Steward

Kellner, Restaurant
Steward
Lagerverwalter
Kiichenjunge

Salon Steward
Kabinensteward
Kiichenjunge

Salon Steward

Salon Steward
Steward

Fleischkoch
Stewardess
Stewardess Tiirk. Bad
Salon Steward
Kabinensteward
Kiichenjunge

Assist. Lagerverwalter
Assistenz Bicker
Stewardess

Salon Steward
Stewardess

Salon Steward
Stewardess
Chefschuster
Manager, Veranda Café
Kabinensteward
Kabinensteward
Salon Steward

Stroud, H.
Strugnell, Jno
Stubbings, H.
Swan, W.
Symonds, J.

Talbot, George Fredrick Charles

Taylor, C.
Taylor, L.
Taylor, W.
Terrell, F.
Testoni, Ercole
Thayler, M.
Thessinger, A.
Thomas, A. C.
Thomas, B.
Thompson, H.
Thorley, W.
Tietz, C.

Toms, F.

Topp, T.

Tucker, B.
Turner, G. E.
Turner, L.
Turvey, C.
Urbini, R.
Valassori, Ettera
Veal, T.

Vicat, J.
Vilvarlarge, P.
Vine, H.

Vioni, R.
Voegelin, H.
Wake, S.

Wallis, Mrs.
Walpole, John
Walsh, Miss
Ward, E.

Ward, P.

Ward, William
Wareham, R,
Warwick, E
Watson, W.
Weatherstone, T.
Webb, Brooke
Weikman, August H.
Welch, W. H.
Wheat, Joseph Thomas
Wheelton, E.
White, A.
White, J.

White, L.
Whitely, Thomas
Whitford, A.
Widgery, James -
Williams, A.
Williams, W.
Willis, W
Wiltshire, W.
Windebank, J.
Witter, James
Wittman, H.
Wood, J. T.
Wormald, T.
Wrapson, H.
Wright, Fredrick
Wright, W.
Yearsley, H.
Yoshack, J.
Zarracchi, L.

Liste Postangestellte

Name

Gwinn, William Logan
March, John Starr

Smith, John Richard Jago

Williamson, James Bertram

Woody, Oscar S.

Liste Musiker

Name

Brailey, Theodore
Bricoux, Roger

Clarke, J. Fred C.
Hartley, Wallace Henry
Hume, John (Jock) Law
Krins, George

Taylor, Percy, C.
Woodward, J. W.

Southampton
Southampton
Woodside, Lymington
Liverpool
Southampton
Southampton
Southampton
Blackpool
Southampton
Southampton
Portsmouth
West Croydon
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Bridgwood
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
London
London
London
Southampton
London

Paris

London
London
London
Southampton
Southampron
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Totton, Hampshire
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Portsmouth
Portswood
Southampton
London
Southampton
Redland, Bristol
Liverpool
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton
Woolston, Hampshire
Southampton
London
Southampton
Southampton
London
Southampton
Southampton
Southampton
Southampton

I F =y
—— S Ureatest Moy,

Salon Steward

Salon Steward
Mannschaftskoch
Kabinensteward

Salon Steward
Steward

Steward

Steward Tiirkisches Bad
Salon Steward
Assistenz Steward
2ter Geschirrmeister
Steward
Kabinensteward

Salon Steward

Salon Steward
Zweiter Lagerverwalter
Assistenzkoch
Kiichenpfortner

Salon Steward

Zweiter Metzger
Zweiter Lagerverwalter
Stenographist

Salon Steward
Kiichenjunge

Kellner, Restaurant
Kellner, Restaurant
Salon Steward
Fischkoch, Restaurant
Kellner, Restaurant
Assistenz Priifer
Kellner, Restaurant
Kaffeekoch

Assistenz Bicker
Chefkellner
Cheflagerverwalter
Stewardess
Kabinensteward
Kabinensteward

Salon Steward
Kabinensteward

Salon Steward
Hotelpage

Salon Steward
Rauchraum Steward
Friseur

Assistenzkoch

Assist. Zweiter Steward
Salon Steward
Assistenz Friseur
Steward

Salon Steward

Salon Steward

Salon Steward
Bademeister

Assist. Lagerverwalter
Assistenz Steward
Steward

Assistenz Metzger
Soflenkoch

2te Klasse Rauchr. Stew.
Kabinensteward
Assistenz Steward
Salon Steward

Assist. Lagerverwalter
Tennislehrer

Steward

Salon Steward

Salon Steward
Weinbutler, Restaurant

Beschiftigung

Postangestellter
Postangestellter
Postangestellter
Postangestellter
Postangestellter

Beschiftigung
Pianist

Cellist

Baf Violinist
Kapellmeister
Erster Violinist
Violinist
Cellist

Cellist

Dis':
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Die letzten Funkspriiche wihrend des Untergangs — keine Spielhilfe!

Titanic local time Message(s)

12-15 a.m La Provence receives Titanic distress signals.
12-15 a.m Mount Temple heard Titanic sending CQD Says require assistance. Gives position. Cannot hear me (sic). Advise my Captain (sic) his position at 41.46 N. 50.24 W.
12-15 a.m. Cape Race hears Titanic giving position on CQD 41.44 N. 50.24 W.
12-18 a.m. Ypiranga hears CQD from Titanic. Titanic gives CQD here (sic). Position 41.44 N. 50.24 W. Require assistance (calls about 10 times).
12-25 am. CQD call received from Titanic by Carpathia. Titanic said ,,Come at once. We have struck a berg. It’s a CQD OM (it’s a distress situation old man) Position 41.46 N. 50.14 W.*
12-25 a.m. Cape Race hears MGY (7itanic) give corrected position 41.46 N. 50.14 W. Calling him, no answer. (Titanic’s 4 Officer Boxhall had just provided a corrected position to the radio room)
’ 12-25 a.m. MGY (Titanic) says CQD, Here (is my) corrected position 41.46 N. 50.14 W. Require immediate assistance. We have collision with iceberg. Sinking. Can hear nothing for noise of steam
(engineers releasing excess steam pressure from botlers to minimise risk of explosion) Sent about 15 to 20 times to Ypiranga.
o8 12-26 am. DKE (Prinz Friedrich Wilhelm) calls MGY (Titanic) and gives position at 12 a.m. 39.47 N. 50.10 W. MGY (7itanic) says, ,,Are you coming to our ? DFT (Frankfurt) says, ,What is the matter
S hh with u 2 MGY (Titanic) ,We have collision with iceberg. Sinking. Please tell Captain to come.“ DFT (Frankfurt) says, ,O.K. will tell >
PR 12-27 am. Titanic sends following: ,I require assistance immediately. Struck by iceberg in 41.46 N. 50.14 W.*
) 12-30 a.m. Caronia sent CQ message (message addressed to all ships) to MBC Baltic and CQD (ie: a distress relay message): MGY (Titanic) struck iceberg, require immediate assistance
N [2-30am. Mount Temple hears MGY (Titanic) still calling CQD. Our (sic) Captain reverses ship. We are about 50 miles off.
) 12-38 a.m. Mount Temple hears Frankfurt give MGY (Titanic) his position 39.47 N. 52.10 W.
» 12-45 a.m. Titanic calls Olympic (sister ship - 500 miles away en route to England) SOS - (first use of , SOS“ by Titanic 2) (No answer from Olympic 2)
12-50 a.m. Titanic calls CQD and says, ,I require immediate assistance. Position 41.46 N. 50.14 W.“ Received by Celtic.
12-53 am. Caronia to MBC (Baltic) and SOS,“MGY (Titanic) CQD in 41.46 N. 40.14 W. Wants immediate assistance.“
1-0 am. MGY gives distress signal. DDC (?) replies. MGY’s position 41.46 N. 50.14 W. Assistance from DDC not necessary as MKC (Olympic) shortly afterwards answers distress call.
1-0 a.m. Titanic replies to Olympic and gives his position as 41.46 N. 50.14 W., and says, , We have struck an iceberg.”
1-2 a.m. Titanic calls Asian and said, , Want immediate assistance Asian answered at once and received Titanic’s position as 41.46 N. 50.14 W., which he immediately takes to the bridge. Caprain
instructs operator to have Titanic’s position repeated.
1-2 a.m. Virginian calls Titanic but gets no response. Cape Race tells Virginian to report to his Captain the Titanic has struck iceberg and requires immediate assistance.
1-10 a.m. Titanic to MKC (Olympic), ,We are in collision with berg. Sinking Head down. 41.46 N. 50.14 W. Come soon as possible.”
1-10 a.m. Titanic to MKC (Olympic), Captain says, ,Get your boats ready. What is your position?“
1-15 a.m. Baltic to Caronia, ,Please tell Titanic we are making towards her.”
1-20a.m Virginian hears MCE (Cape Race) inform MGY (7itanic) ,that we are going to his assistance. Our position 170 miles N. of Titanic.“
1-25a.m. Caronia tells Titanic, ,Baltic coming to your assistance®
1-25a.m Olympic sends position to Titanic 4-24 a.m. G.M.T. 40.52 N. 61.18 W. , Are you steering southerly to meet us?“ Titanic replies, ,We are putting the women off in the boats.
1-27 am Titanic says, , We are putting the women off in the boats.“
1-30 a.m Titanic tells Olympic, ,, We are putting passengers off in small boats.“
1-35a.m. Olympic asks Titanic what weather he had. Titanic replies, ,,Clear and calm.“
1-35 a.m Baltic hears Titanic say ,Engine room getting flooded.“ (Captain Smith had just visited the Titanic’s radio room and advised this to Phillips and Bride)
1-35 a.m. Mount Temple hears DFT (Frankfurt) ask ,are there any boats around you already?“ No reply
1-37 a.m. Baltic tells Titanic, ,, We are rushing to you.“
1-40 a.m. Olympic to Titanic, ,Am lighting up all possible boilers as fast as (we) can.”
1-40 a.m. Cape Race says to Virginia: ,,Please tell your Captain this: ,, The Olympic is making all speed for Titanic, but his (Olympic’s) position is 40.32 N. 61.18 W. You are much nearer to Titanic. The

Titanic is already putting women off in the boats, and he says the weather there is calm and clear. The Olympic is the only ship we have heard say, ,,Going to the assistance of the Titanic. The
others must be a long way from the Titanic.”

1-45 a.m. Last signals heard from Titanic by Carpathia, ,Engine-room full up to boilers.*

1-45 a.m. Mount Temple hears Frankfurt calling Titanic. No reply.

1-47 a.m. Caronia hears Titanic though signals unreadable still

1-48 a.m. Asian heard Titanic call SOS Asian answers Titanic but receives no answer.

1-50 a.m. Caronia hears Frankfurt working to Titanic. Frankfurt according to position 172 miles from MGY (Titanic) at time first SOS sent out.

1-55 a.m. Cape Race says to Virginian ,we have not heard Titanic for about half an hour. His power may be gone.

2-0a.m. Virginia hears Titanic calling very faintly, his power being greatly reduced.

2-10 a.m. Virginian hears 2 v’s signalled faintly in spark similar to Titanic’s probably adjusting spark (Titanic’s Chief R/O Phillips adjusting bis transmitter to compensate for the dying power supply
from the engine room)

2-17 am. Virginian hears Titanic, call CQ (call to all ships), but unable to read him. Titanic’s signals end very abruptly as power suddenly switched off.
(Loss of all power to radio room — Phillips says to Bride ,, Come, let’s clear out“ They climb to the roof of the officer’s quarters and assist with launching collapsible lifeboat B)

2-17 am. Virginian Called Titanic and suggested he should try emergency set, but heard no response

2-20 a.m. Virginian to Olympic,“have you heard anything about Titanic* Olympic says, ,No. Keeping strict watch, but hear nothing more from Titanic. No reply from him*
about 2-20 a.m. This was the official time the Titanic foundered in 41.46 N. 50.14 W. as given by the Carpathia in message to the Olympic.

2-35a.m. Mount Temple hears MPA (Carpathia) send, ,If you are there we are firing rockets.

2-40 a.m. MPA (Carpathia) calling MGY (Titanic).

2-58 a.m. SBA (Birma) thinks he hears Titanic so sends, ,Steaming full speed for you. Shall arrive you 6-0 in morning. Hope you are safe. We are only 50 miles now.“

3-0a.m. MPA (Carpathia) calling MGY (Titanic)

3-28 a.m. La Provence to Celtic, ,Nobody has heard the Titanic for about 2 hours.“

4-24 a.m. SBA (Birma) says ,,we are 30 miles S.W. off Titanic*.

6-40 a.m. Parisian hears weak signals from MPA (Carpathia) or some station saying Titanic struck iceberg. Carpathia has passengers from lifeboats

6-40 a.m. Asian, with German oil tank in tow for Halifax asked what news of MGY (Titanic). Sends service (message) later saying heard MGY (Titanic) v. faint working. C. Race up to 10.0 p.m., local
time. Finished calling SOS midnight.

7-40 a.m. 6-45 a.m. Mount Temple hears MPA (Carpathia) report rescued 20 boat loads.

8-07 a.m. Baltic sends following to Carpathia: ,Can I be of any assistance to you as regards taking some of the passengers from you? Will be in position about 4-30. Let me know if you alter your
position.

8-10a.m. Baltic in communication with MPA. (Carpathia). Exchanged traffic re passengers, and get instructions to proceed to Liverpool

8-15 a.m. Baltic turns round for Liverpool, having steamed 134 miles W. towards Titanic

8-40 a.m. Mount Temple hears MPA (Carpathia) call CQ and say, no need to std. Bi (stand by) him. Advise my Captain (sic), who has been cruising round the icefield with no result. Ship reversed.

8-45 a.m. Olympic sent MSG (message) to Owners, New York via Sable Island saying, ,Have not communicated with Titanic since midnight.

8-55 a.m. Carpathia replies to Baltic, , Am proceeding to Halifax or New York full speed. You had better proceed to Liverpool. Have about 800 passengers on board.*

9-0 a.m. Carpathia to Virginian: ,, We are leaving here with all on board about 800 passengers. Please return to your Northern course.”
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Kalender fiir den Spielleiter [

10.03.1912, Sonntag

Treffen Biiro Henderson (10.00 Uhr)

11.03.1912, Montag

Treffen Lucas Diamond (20.00 Uhr)

12.03.1912, Dienstag

e

13.03.1912, Mittwoch

14.03.1912, Donnerstag

15.08.1912, Freitag

16.03.1912, Samstag

17.03.1912, Sonntag

18.03.1912, Montag

19.08.1912, Dienstag

20.03.1912, Mittwoch

21.03.1912, Donnerstag

22.03.1912, Freitag

23.03.1912, Samstag

24.03.1912, Sonntag

25.03.1912, Montag

26.03.1912, Dienstag

27.03.1912, Mittwoch

28.03.1912, Donnerstag

29.03.1912, Freitag

30.03.1912, Samstag

31.08.1912, Sonntag

01.04.1912, Montag

o

02.04.1912, Dienstag

03.04.1912, Mittwoch

04.04.1912, Donnerstag

Titanic in Southampton (Besatzung wird angeheuert)

05.04.1912, Freitag

<+ pouaxes
f 3 : 4

s
h

06.04.1912, Samstag

SALVATOS?
ROFE e,

07.04.1912, Sonntag

A BORDO| M

08.04.1912, Montag

09.04.1912, Dienstag

10.04.1912, Mittwoch

Titanic (Southampton: ab 12.15 Uhr / Cherbourg: an 18.35 Uhr; ab 20.10 Uhr)

11.04.1912, Donnerstag

Titanic (Queenstown: an 11.30 Uhr; ab 13.30 Uhr)

18.04.1912, Samstag

14.04.1912, Sonntag

Kollision Eisberg (23.40 Uhr)

"'-1&5 7 / R \‘V_'.ol.in wo » - =®manqj E
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Untergang Titanic (2.20 Uhr)
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Frachtliste

Wakem & McLaughlin
Thorer & Praetorius
Carter, W.E.

Fuchs & Lang Mfg Co
Spaulding A.G. & Bros
Park & Tilford

Maltus & Ware
Spencerian Pen Co
Sﬂerm:m Sons & Co
Claflin, H.B. & Co
Muser Bros

Isler & Guve
Rydeman & Lassner
Petry, PH. & Co
Metzger, A.S.

Mills & Gibb

Field, Marshall & Co

NY Motion Picture Co
Thorburn, .M. & Co
Rawstick & H. Trading Co
Dujardin & Ladnick
American Express Co
Tiffany & Co

Lustig Bros
Kuyper, P.C. & Co

Cohen, M Bros

Gross, Engle Co
Wilson, P.K. & Son
Gallia Textile Co
Calhoun, Robbins & Co

Victor & Achiles
Baumgarten, Wm & Co
Spielman Co
Nottingham Lace Works
Naday & Fleischer
Rosenthal, Leo ]. Co
Wakem & McLaughlin

Leeming, T. & Co
Crown Perfume Co
Meadows, T. & Co

Thomas & Pierson

American Express Co

Sheldon, G.W. & Co
Maltus & Ware

Hempstead & Sons
Brasch & Rothenstein

Isler & Guve
Baring Bros & Co

Altman, B. & Co
Stern, S.

Arnold, ER. Co
Shieffelin & Co
American Motor Co
Strohmeyer & Arpe

National City Bank of New York

Kronfeld, Saunders & Co
Richard, C.B.

Corbett, M.J. & Co
Snow’s Express Co

Van Ingen, E.H. & Co
Lippincott, J.B. & Co
Lazard Freres

Aero Club of America

Withcombe, McGrachlin & Co

Wright & Graham Co
Gillman, J.

Arnold & Zeiss
Brown Bros & Co

American Shipping Co
Adams Express

Lasker & Bernstein
Oelrichs & Co
Stechert, G.E. & Co
Milbank, Leaman & Co
Vandegrift, EB. & Co
Downing, R.E. & Co

Dublin, Morris & Kornbluth
International Trading Co
Pitt & Scott

Davies, Turner & Co

Sheldon, G.W. & Co

American Express Co
Vandegrift, EB. & Co
Budd, S.

Lemke & Buechner

1 Kiste Wein
1 Ballen Haute
1 Auto
4 Kisten Drucktiicher
34 Kisten Sportzubehor
1 Kiste Zahnpasta
5 Kisten Kolonialwaren
1 Kiste Biirsten
8 Kisten Orchideen
4 Kisten Federhalter
7 Kisten Baumwollprodukte
12 Kisten Spitzentiicher/Baumwolle
3 Kisten T%cher
4 Ballen Stroh
1 Kiste Tiill
1 Kiste Tall
2 Kisten Tiill
20 Kisten Baumwollprodukte
1 Kiste Handschuhe
1 Kiste Handschuhe
1 Kiste Filmmaterial
3 Kisten Glithbirnen
28 Sicke Steckverbindungen
10 Steigen Melonen
25 Kisten Handelsware
1 Kasten Chinesische Waren
1 Kiste Silberwaren
4 Kisten Strohhiite
1 Kiste elastische Binder
1 Kiste Lederhiute
5 Pakete Hiute
1 Kiste Haute
61 Kisten Till
1 Kiste Spitzentiicher
1 Kiste Baumwollstoffe
1 Kiste Biirsten
1 Kiste Biirsten
3 Kisten Mébel
3 Kisten Seidenkrepp
2 Kisten Bapmwolﬁproduktc
1 Kiste Stoff/Spitze
4 Kisten Baumwollprodukte
25 Kisten Gebick
42 Kisten Wein
7 Kisten Gebick
3 Kisten parfiimierte Seife
5 Kisten Biicher
3 Kisten Warenmuster
1 Kiste Pergament
2 Kisten Werkstiicke
2 Kisten Biicher
2 Kisten Einrichtungsgegenstinde
1 Kiste Fiillstoffe
1 Kiste Grammophone
4 Kisten Strumptwaren
1 Kiste Segeltuch
1 Kiste Klebstoffe
3 Kisten Drucke
6 Kisten Filmmaterial
1 Kiste Tweedstoff
1 Kiste Eichenholz
1 Kiste Setzlinge
1 Kiste Tachometer
1 Paket Schecks
2 Kisten Warenmuster
8 Kisten Teig
3 Kisten Kameras/Stative
9 Kisten Biicher
1 Kiste Ersatzteile
15 Kisten Alarmvorrichtungen
11 Kisten Orchideen
30 Kisten Setzlinge
2 Kisten Hemdkragen
2 Kisten Biicher
53 Pakete Stroh
68 Kisten Kautschuk
100 Sicke Bindemitrel
1 Kiste Baumwollprodukte
60 Kisten Salzpuder
6 Kisten Seife
17 Packete Wollfett
1 Paket Kerzen
75 Ballen Fisch
11 Ballen Gummi
5 Kisten Hiilsen
1 Kiste Filmmaterial
2 Kisten Hutleder
3 Kisten Biicher
1 Kiste Wolle
10 Kisten Biicher
1 Ballen Haute
2 Lattenkisten Maschinenteile
1 Kiste Ersatzteile
856 Rollen Linoleum
437 Teekisten
4 Ballen Haute
134 Kisten Gummi
76 Kisten Krauter
3 Kisten Kautschuk
5 Kisten Biicher
35 Kisten Biicher
117 Kisten Schwimme
2 Kisten Bilder
12 Packete Zeitschriften
3 Pakete Wollprodukte
63 Kisten Champagner
2 Kisten Ersatzteile
3 Kisten Tennisballe
1 Kiste Maschinenteile
2 Pakete Haute
1 Kiste Chirurgische Instrumente
1 Kiste Spezialwerkzeug
4 Kisten Leinwinde
1 Kiste Kleidung
4 Kisten Segeltuch
1 Kiste Gemilde
1 Kiste Biicher
1 Kiste Maschinenteile
1 Kiste Kautschuk
2 Kisten Biicher
1 Paket Golfbille
5 Kisten Musikinstrumente
2 Pickchen Warenmuster
1 Kiste Waren
2 Pickchen Waren
1 Pickchen Ersatzteile

QLYY

AN

Nicholas, G.S. & Co
Walker, G.A.
Adams Express Co

Wells, Fargo & Co

International News Co
Van Ingen, E.H. & Co
Sterns, R.H. & Co
Downing, R.F. & Co

Jacobson, James

Carbon Machinery Equipment Co

Sanger, R. & Co
Flietmann & Co
Rush & Co

Blum, J.A.
Tiedeman, T. & Sons
Costa, F.

Tolson, A.M. & Co
Mathews, G.T. & Co
Tice & Lynch

US Export Co

Pape, Chas & Co
Sauer, ].P. & Co
Rusch & Co
Mallouk, H.
Bardwill Bros
Heyliger, A.V.
Peabody, H.W. & Co
Simon, A.I. & Co
Wilson, PK. & Sons
Manhattan Shirt Co
Broadway Trust Co
Prost, G.

Young Bros
Wimptheimer, A. & Co
Brown Bros & Co
Goldster, Morris
Cobb, G.H.

Anderson Refrig Machinery Co

Suter, Alfred
American Express Co

Meadows, Thomas & Co
Uchs & Hegnoer
Cauvigny Brush Co
Johnson, J.G. Co
Judkins & McCormick
Spielman Co

American Express Co
Wakem & McLaughlin
Acker, Merrall & Condit

Engs, P.W. & Sons

Schall & Co
NY & Cuba SS Co

DuBois, Geo C.
Hollander, H.

Van Renssaller, C.A.
Brown Bros & Co
Bernard, Judas & Co
American Express Co
Mogquin Wine Co

Knauth, Nachod & Kuhne
Lazard Freres

Acker, Merrall & Condit
Dubois, Geo E.

Heidelbach, Ickelheimer & Co

Brown Bros & Co

First National Bank of Chicago

Blechoff, H. & Co
Baumert, EX. & Co
Rathenberger & Co
Haupt & Burgi
Sheldon & Co
Percival, C.

Stone, C.D. & Co
Phoenix Cheese Co
Petry, PH. & Co
Reynolds & Dronig
Fouger, E.

Munro, | & Co

Austin, Nichols

1 Kiste Werkzeuge

1 Kiste Waren

4 Rollen Linoleum

3 Ballen Leder

1 Kiste Hiite

5 Kisten Biicher

3 Kisten Schuhe

2 Kisten Seife

1 Kiste Zinnrohren

3 Kisten Biicher

2 Kisten Mobel

1 Kiste Setzlinge

1 Kiste Eier

1 Kiste Whiskey

1 Kiste Druckerzeugnisse
10 Pakete Zeitschriften
1 Pickchen Ersatzteile
1 Kiste Seide

1 Kiste Eisenteile

1 Kiste Glithlampen

1 Kiste Strumpfwaren
1 Kiste Kleidung

1 Kiste Haarnetze

1 Kiste Seidenwaren

1 Kiste Haarnetze

3 Kisten Seidenwaren
3 Kisten Seidenwaren
1 Kiste Seidenwaren

1 Kiste Handschuhe
2 Kisten Biicher

5 Kisten Biicher

1 Kiste Baumwollprodukte
1 Sack Rahmen

2 Kisten Ersatzteile

1 Kiste Medizinische Instrumente

1 Kiste Pfeifen/Holz
2 Kisten Biicher
1196 Sicke Kartoffeln
318 Sicke Kartoffeln
1 Kiste Samt
1 Kiste Textilien
8 Kisten Textilien
1 Kiste Stoffe
13 Ballen Strohgiiter
1 Kiste Stoffe
2 Kisten Leinen
3 Kisten Tiicher
3 Kisten Haute
1 Kiste Autoersatzteile
1 Kiste Federn
3 Kisten Leder
15 Kisten Hasenhaar
11 Kisten Federn
1 Kiste Tiicher (Spitze)
11 Kisten Kithlgerate
18 Kisten Maschinenteile
1 Kiste Pickchen
3 Kisten Tiicher
2 Fisser (3uecksi|bcr
1 Fass Erde
2 Fisser Glaswaren
4 Kisten Strohhiite
1 Kiste Kase
3 Kisten Unterzeug
3 Kisten Seidenstoffe
1 Kiste Bursten
2 Kisten Stoffe
2 Kisten Blumen
1 Kiste Handschuhe
18 Kisten Handelsware
6 Ballen Kork
75 Kisten Anchovis
225 Kisten Muscheln
1 Kiste Likor
190 Kisten Likor
25 Kisten Sirup

25 Kisten Konservierungsmittel

12 Kisten Butter
18 Kisten SEpexseiil
2 Kisten Essig

6 Kisten Konservierungsmittel

8 Kisten Trockenfriichte
20 Kisten Wein
16 Kisten Wein
185 Kisten Wein
110 Kisten Brandy
10 Kisten Wein
15 Kisten Cognac
100 Kisten Walniisse
70 Packen Kase
30 Packen Kise
2 Kisten Cognac
1 Kiste Likor
38 Kisten Speisedl
107 Kisten Pilze
1 Kiste Druckerzeugnisse
25 Kisten Sardinen

33 Kisten Konservierungsmittel

50 Kisten Wein
6 Kisten Schnaps
4 Kisten Wein
11 Kisten Walniisse
100 Ballen Walniisse
300 Kisten Walniisse
35 Sicke Holz
50 Biindel Kise
190 Biindel Kise
50 Biindel Kase
40 Biindel Kise
50 Biindel Kise
50 Biindel Kise
30 Biindel Kise
10 Biindel Kise
15 Biindel Kise
41 Kisten Filterpapier
22 Kisten Pilze
15 Kisten Niisse
3 Kisten Bohnen
10 Kisten Gemiise
13 Kisten Pfirsiche
25 Kisten Oliven
12 Biindel Kapern
10 Biindel Fisch
20 Biindel Handelsware
25 Kisten Olivendl
14 Kisten Pilze
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